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Onlarin sartlari, sizin haklariniz — “Steam”
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Hukuki ve ekonomik rapor

Hukuki Analiz — Hizmet Sartlarn ve Mevzuata
Uyum

Onlarin sartlari. Haklariniz.

BU BOLUMUN KANITLADIGI SEY

Bu adli hukuki denetim, Valve Corporation ile Steam kullanicilari arasindaki s6zlesmeye dayali
asimetriyi, baslica dlizenleyici yargi bolgelerinde degerlendirmektedir. Bu denetim, iptal
edilebilir abonelik lisansinin yasal tiketici mulkiyet hakkini nasil ortadan kaldirdigini ortaya
koyar, dijital yeniden satis hakkinin tUkenmesi konusundaki Avrupa Adalet Divani ictihatlarini
analiz eder ve Dijital Hizmetler Yasasi (DSA) ile GDPR Madde 15. uyarinca uyum durumunu
inceler. Analiz, otomatik uygulama mekanizmalarinin anlaml bir itiraz olanagi olmaksizin nasil
isledigini gosterirken, platformun piyasa Ucretlerinin her kullanicilar arasi islemden sistematik
olarak ekonomik deger elde ettigini ortaya koymaktadir.

« YOnetici 6zetine geri don

Bu rapor, Steam’in beyan ettigi platform kurallari ile tiketicinin durumu arasindaki ucurumun
hukuki, ekonomik ve teknik bir analizini sunmaktadir: itiraz imkaninin cok sinirli oldugu
otomatik yaptirimlar ve dijital varliklar Gzerinde sirketin genis kapsaml kontroll. Rakamlar
kaynaklariyla birlikte belirtilmistir; bir rakamin birincil kaynagina ulasilamadigi durumlarda ise
bu rakam rapordan c¢ikariimistir.

Vektor 1
"Mulkiyet" kavramini, sézlesme kapsaminda dijital varliklarin geri alinabilmesini saglayacak
sekilde, iptal edilebilir bir lisansla degistirmek.

Vektor 2
Steam adresindeki destek sayfasinda, geri alinamayacagi belirtilen otomatik yaptirim sistemi
(VACNet).

Vektor 3
Hesap ve varlik kontrolleri, her yeniden satista ekosistemden deger kaybina yol acan “15%"
CS2 piyasa Ucreti (5% Steam + 10% yayinci Ucreti) ile birlestirilmistir.

Terim asimetrisi

Sorumluluk feragati ve geri alinabilir lisans

2.1 "Abonelik" modeli ve milkiyet haklan

Steam Abone Sézlesmesi’'nin 2 bélimunde, kullanicilara yalnizca bir kisisel, minhasir
olmayan, devredilemez ve iptal edilebilir lisans. S6zlesme hikUumleri uyarinca, Valve
herhangi bir zamanda hesaplari feshedebilir ve kullanilmayan Steam Clzdan bakiyeleri
kaybedilebilir.
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2.2 Geri 6deme yanilsamasi ve AB Tuketici Haklari1 Direktifi

Yasal cerceve Geri 6deme mekanizmasi Sinirlama
EU Consumer Rights Directive Unconditional 14-day right of Waived if download begins with
withdrawal on digital content explicit consumer consent
Steam SSA 14 days / under 2 hours played Valve may deny at its discretion for
"abuse"

Degerlendirme

Valve AB'nin 14-adresinde belirtilen yasal cayma hakki, Grinidn degerlendirilmesinden énce
indirme aninda kabul edilen “14 gun / 2 saat” sure sinirina tabidir. Bu politika, yasal hakki
genisletmek yerine daraltmaktadir; bunun hukuka uygun olup olmadigi, yetkili makamin
degerlendirmesi gereken bir konudur ve burada ileri strllen bir sonuc degildir.

Dava

ikincil Piyasa ve Rekabet Hukuku

UFC Que Choisir - Valve davasi — Fransa

2019

Paris Mahkemesi: Haklarin tikenmesi ilkesi dijital oyunlara da uygulanir — yeniden satis
yasaldir

2022 Ekim

Paris Temyiz Mahkemesi karari bozdu

23 2024 Ekim

Yargitay (YUksek Mahkeme): Video oyunlari, Bilgi Toplumlar Direktifi kapsaminda “karmasik
eserler” olup, yazihm degildir. Dijital yeniden satis yasaklanmis. “Valve” (icerik, her seyden
onemlidir) ilkesi gecerlidir.

Wolfire Games antitrost davasi — Amerika Birlesik Devletleri (Valve’a iliskin
Antitrést Davasi, Dosya No. 2:21-cv-00563)

Valve’in En Cok Kayirilan Ulke (PMFN) maddesi, gelistiricilerin Steam anahtarlarini baska
herhangi bir platformda daha ucuza satmasini yasaklamaktadir. Rakip magazalar — hatta
Valve'un 30% komisyonuna karsilik 12% komisyonu alanlar bile — bu tasarrufu tiketicilere
yansitamazlar.

336Valve’in toplam calisan sayisi (2021). Kaynak: muhdurleri kaldiriimis delil toplama belgesi.
79Steam platformunun tamamini yoneten calisanlar. Kaynak: gizliligi kaldiriimis delil.
$3.5Mcalisan basina net gelir. Kaynak: gizliligi kaldiriimis delil.

MUhUrsuz delil inceleme kayitlari sunu gosteriyor: 2021'da $8.5B brut gelir 336’daki
calisanlar hakkinda. Su 79-Steam ekibinden bir kisi 373,000'i ve gunlik destek taleplerini,
bunlar dis kaynakli, otomatik cagri merkezlerine yénlendirerek yonetti.

GIZLILIGi KALDIRILMIS DOSYA EKi - W.D. WASH. DAVA2:21-CV-00563 i¢ Kesif Notu

Tim Sweeney (Epic Games CEO’su) Gabe Newell’e: "Odeme islemleri 2-5% ve bant
genisligi CDN0.002/GB iken, Steam neden héala briit gelirden 30% pay aliyor? Steam’daki en
popliler 25 oyunlarini hari¢ tutarsak, bahse girerim Valve, sonraki 1,000 oyunlarinin cogundan
gelistiricilerin kendilerinin elde ettiginden daha fazla kar elde etmistir."

Scott Lynch’in (Valve Corporation Operasyon Direktorii) Gabe Newell’a gonderdigi
sirket ici iletisi: "Kizdin mi dostum?"

Yeminli ifadeye itiraz (Bloomberg, 2026): 30 (b) (1) numarali kural uyarinca yapilan ifade
alma sirasinda Gabe Newell, su sekilde ifade verdi: "Valve'in, diger platformlardaki (¢linci taraf
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yazilim gelistiricilerine fiyatlari dayatma yéninde herhangi bir politikasi veya uygulamasi
bulunmamaktadir." Davacilar, Newell’e, rakip magazalarda daha dusuk fiyat belirleyen
gelistiricilere yonelik aktif fiyat denetimi ve Urln listesinden cikarilma tehditlerini kanitlayan
Valve adresindeki sirket ici notlari sundular. Mart ayi sonlarinda 2026, Federal Mahkeme, Valve
adresindeki sirketin 6zet karar talebini reddetti ve 32,000-adresindeki gelistiricilerin toplu
davasini juri yargilamasina sevk etti.

Kasim 2024

Toplu dava onayi verildi ~32,000 gelistiricileri Ocak ayindan bu yana komisyon édeyenler
2017, adresinde yer alan bilgiye ek olarak, buna paralel bir tlketici toplu davasi da
bulunmaktadir.

Talep edilen tazminat
$3.1B
ABD antitrést yasasi kapsaminda U¢ katina ¢ikarildi = $9.3B olasi maruz kalma.

Haziran 2026: Yeni bir davada, Microsoft ve Valve’'in PC oyun dagitiminda rekabeti kisitlayan
bir kartel anlasmasi yaptiklari iddia ediliyor.

Mali Suclar ve Kara Para Aklamanin Onlenmesi (AML) Resmi Kabul Siireci

Valve Resmi itiraf: Dinya Capinda Dolandiricilik Tasfiyeleri (28 Ekim 2019)

28 Ekim tarihinde 2019, Valve, yeni satin alinan Counter-Strike konteyner anahtarlarinin ticareti
ve pazar yeri Uzerinden yeniden satisini resmi olarak sonlandirdi. Resmi kamu duyurusunda
(blog.counter-strike.net/2019/10/26113), Valve Corporation, tasarladigi sanal ekonominin
uluslararasi bir kara para aklama merkezi haline geldigini yazili olarak kabul etmistir:

"Gecmiste, gozlemledigimiz anahtar alim satim islemlerinin cogu mesru mdusteriler arasinda
gerceklesiyordu. Ancak son zamanlarda, diinya capindaki dolandiricilik sebekeleri, elde ettikleri
kazanclari nakde cevirmek icin CS:GO anahtarlarini kullanmaya yéneldi. Su anda, pazarda
alinip satilan veya takas edilen anahtar satin alimlarinin neredeyse tamaminin dolandiricilik
yoluyla elde edildigi disdindldyor."

Yasal Cerceve: Bu itiraf, Washington Eyaleti Kumar Komisyonu’nun (WSGC) Valve adresine
verdigi resmi Ultimatomun ve Valve Genel Hukuk Musaviri Karl Quackenbush’un, 23 adresindeki
skin kumar alan adlarina (CSGO Lotto, CSGOLounge ve OPSkins dahil) yénelik Temmuz ayinda
yayinladigi 2016 “Faaliyetleri Durdurma ve Vazgecme” emirlerinin ardindan geldi; bu emirler,
ancak kumarla ilgili cezai sorusturmalarin platformun faaliyetlerini tehdit etmesinden sonra
yayinlanmisti.

Yargi yetkisi

Rusya’da bulunan ve kullanici tarafindan ulasilamayan bir hak
sahibi

Abonelik S6zlesmesi, Valve'u cok az yukimliligu olan ve kimseye ulasilmayan bir taraf olarak
sunmaktadir: kisitlamalar kalicidir, itirazlar reddedilmektedir ve “yaptirnrm uygulanan bdlgeler”
hakkindaki tek bir cimle ile butin bdélgelere erisim engellenmektedir. Bu tutumun tam tersinde
ise, Valve'un, normalde zorlu olarak degerlendirdigi bir yargi alaninda kendi ticari ¢ikarlar s6z
konusu oldugunda sergiledigi davranis yer almaktadir.

Valve v. Touch Skins — dava oncesi fikri mulkiyet hakki iddiasi, Rusya

1 2026 Eylul

Valve sirketi, Rus hukuk burosu araciligiyla Melling, Voitishkin ve Ortaklari, su isletmecilere
durusma 6ncesi talep mektubu génderir: Dokunmatik Kaplamalar, blyUk bir CS2 gorinim
degistirici, Rus Posta Servisi ve e-posta yoluyla.
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Gerekceler

iddia edilen ihlaller tic gruba ayrilmaktadir: yazihma iliskin miinhasir haklar; silah, bicak ve
eldiven gériinimlerinin tasarim haklari; ve Valve’un ticari markalari. isletmecilerin davranislari
kasith ve uzun sureli olarak nitelendirilmektedir.

Talep

Faaliyetleri derhal durdurun ve tim altyapiyi silin — yazilimin kaynak kodu, web siteleri ve
sosyal medya sayfalar — aksi takdirde Valve, bir Rus mahkemesinde dava acma hakkini sakl
tutar 6nemli miktarda maddi tazminat ve konuyu suraya havale etmek suc
degerlendirmesi amaciyla kolluk kuvvetleri.

Sonug

Mektubu aldiktan sonra platform, faaliyetlerini sonlandiracagini duyurdu. Bu olay, Valve'un
Rusya’daki bir “skin-changer” gelistiricisine karsi ilk kez yasal araclara basvurmasi olarak
bildirildi.

Veri madencisi Maxim "GabeFollower" Poletaev (X, ~11 Eyltl 2026) ve Rus oyun basini
tarafindan bildirildi. Bu, dava acilmadan dnceki bir iddia olup, henlz dava acilmamistir; kamuya
acik bir dava numarasi bulunmamaktadir. Burada, mahkeme kaydi olarak degil, bildirildigi
sekliyle ele alinmaktadir. Kaynaklar: dota2.ru arsivlenmis 2026-09-24 » - Shazoo.

Ayni yargi yetkisi alani, diger yon

Valve Rusya’nin hukuk ve diizenleme sistemine yabanci degildir. Bu Roskomnadzor
kurallarina uygundur: Duzenleyici kurumun talebi Gzerine, yasaklanmis icerik barindiran
260+ Steam topluluk sayfalarini kaldirmis olup, Roskomnadzor ise Steam adresinin mevzuatin
gerekliliklerini karsiladigini kamuoyuna aciklamistir. Rusya’nin “yonlendirme” yasasi (Federal
Yasa 236-FZ(2022 tarihinden itibaren yururlikte olan) bu dizenleme, Rus kullanicilara hizmet
veren buyUk yabanci internet platformlarinin Glkede yerel bir varlik kurmasini ve Roskomnadzor
nezdinde bir irtibat hesabi acmasini zorunlu kiliyor. Valve, hem duzenleyici kurumun icerik
kaldirma emirlerine uyuyor hem de artik, skin’lerini fikri malkiyet olarak korumak i¢in Rus
avukatlarindan yararlaniyor ve Rus mahkemelerinin yaptirrm tehdidini kullaniyor.

Dolayisiyla platform, gelir s6z konusu oldugunda erisilebilir, yetkin ve haklarini savunur bir
yapidadir. Bunun tam tersi ise kullanici icin gegerlidir: Yaptirrm uygulanan bir bolgedeki Ucretli
bir musteriye iliskinin sona erdigi bildirilir, 2038, adresindeki bilet kapatilana kadar topluluk
erisimi engellenir ve bu kararin sorgulanabilecegi herhangi bir forum bulunmaz — “Parami
almaktan ve islemlerimi gerceklestirmekten blyik memnuniyet duydular", ayni hesaba ait,
ayni iran IP adresinden yapilan iade talebi bir yil énce onaylanmisti (r/pcgaming, 4 Agustos
2026; daha fazla uyart mektubu Kart Ekonomisi Sergisi). Valve, bir skini savunmak icin ulusal
bir hukuk sisteminin tim mekanizmalarini devreye sokar; ancak skin satin alan kullaniciya
hicbir hukuki sire¢c sunmaz.

Valve Valve'in menfaati s6z konusu oldugunda — Rus avukatlar, Rus mahkemelerinin tehdidi,
Roskomnadzor’un icerik kaldirma emirlerine uyulmasi — ayni yargi yetkisini, icinde hareket
edebilecedi ve kurallarina uyabilecegi bir alan olarak gorirken, o pazarin ve diger tim
pazarlarin kullanicilarina karsi yukumlulUklerini ise herhangi bir stirecin tamamen disinda kabul
eder. Gelir s6z konusu oldugunda bir hak sahibi, kullanicilarin haklari s6z konusu oldugunda ise
ulasilamaz bir taraf haline geliyor.

Kaynaklar: TASS (RKN: Steam uyumlu) - 236-sayili Federal Yasa.

Hukuki firsatcilik

Tahkim Maddesinin Kabulu
2023 — saldin
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Hukuk firmalari (Zaiger LLC, Mason LLP), sosyal medya araciligiyla binlerce kullaniciyi topladi
ve ayni anda on binlerce bireysel tahkim davasi acti.

Valve’'in maruz kalmasi

$225M+

herhangi bir davanin esasi Uzerinde gorisulmeden dnce, iade edilemeyen tahkim basvuru
Ucretleri olarak. Amerikan Tahkim Dernegi (AAA) Tuketici Tahkim Kurallari ve Toplu Tahkim Ek
Cizelgeleri uyarinca hesaplanmistir. Zaiger LLC ve Mason LLP tarafindan temsil edilen davacilar,
Valve Corp. aleyhine ~75,000 adet bireysel tahkim talebinde bulunmustur (antitrost davalarina
paralel olarak Wolfire Games LLC ve digerleri ile Valve Corp. arasindaki dava, Dava No. 2:21-cv-
00563-)JCC, W.D. (Wash.). AAA tuketici Ucret tarifelerine gore, davali sirket, her bir dava icin
geri 6demesiz idari dava Ucretleri ve hakem atama teminatlar olarak yaklasik $3,000+
6demektedir (75,000 dosya sayisl x $3,000 = yaklasik $225M tutarinda pesin usul
yukdmlaltkleri). Teknoloji sektérindeki toplu tahkim risklerine iliskin Bloomberg Law ve
Reuters’in hukuk raporlarina bakiniz (2023-2024).

Donem SSA uyusmazlik ¢c6ziim Gozlemlenen etki Sonug
mekanizmasi

Before Sep 2024 Mandatory individual Individual litigation Mass arbitration » $225M
arbitration + class-action becomes economically fee threat
waiver irrational for users
After Sep 2024 Disputes in King County,  Arbitration costs are Class actions now
WA courts only avoided; cases possible
consolidate in a single
forum
Sonuc

On yili askin bir stre boyunca SSA, kullanicilarin jari yargilamasi hakkindan feragat etmelerini
ve bunun yerine bireysel tahkime basvurmalarini sart kosmustu. Valve icin bu mekanizmayi
mali acidan maliyetli hale getiren toplu tahkim basvurularinin ardindan, SSA, uyusmazliklarin
King County mahkemelerine yonlendirilmesi icin dedistirildi. Bu degisiklik, anlamli bir
vazgecme secenedi sunulmadan uygulandi; kabul etmemenin alternatifi, hesabin silinmesi
yoluyla satin alinan dijital varliklara erisimin kaybedilmesiydi.

Algoritmik uygulama

VACNet, Suclu Oldugu Varsayimi ve Yanhlis Pozitif Sonuclar

Ekim 2023 — AMD Anti-Lag+

Bir AMD surlcU guncellemesi (v23.10.1), CS2'de Anti-Lag+ 6zelligini etkinlestirdi; bu 6zellik,
oyunun DLL islevlerini engelledi. VAC, bunu hile kodu enjeksiyonu olarak siniflandirdi ve Valve
mudahale etmeden dnce binlerce mesru kullaniciya kalicl yasaklar uyguladi.

2023, Aralik — yUksek DPI
10,000'in Gzerinde DPI degerine sahip ve kamerayi hizla dénduren oyuncular, kalici olarak
yasaklandi. VACNet, fiziksel fare hareketini bir "spinbot" hilesinden ayirt edemed.i.

Destek kategorisi iddia edilen yanit siiresi Gercek sonug

Refund requests 50 min - 1.5 hr Automatic approval (<14 days, <2
hours played)

Account security / recovery 3-12 hours Depends on documentation
provided
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Destek kategorisi iddia edilen yanit siiresi Gercek sonug

Contesting a VAC ban Form response Complete refusal. Support
cannot reverse VAC decisions.
The ban is permanent.

Valve’in resmi politikasi
"VAC yasaklari kalicidir, tartismaya acik degildir ve Steam Destek ekibi tarafindan
kaldirlmamaktadir."

Yasagi uygulayan destek kanali, ayni zamanda inceleme talebinin reddedilmesini de bildirir:
Steam Destek ekibi, bir VAC kararini geri alamayacagini belirtmektedir. Kullanici acisindan,
algoritmanin verdigi karar nihai sonuctur.

Yeniden satisin ekonomisi

Sanal varliklar uzerindeki kontrol ve yeniden satis ucreti

15%'in CS2 piyasa ucreti — her yeniden satista deger dusurultr

iterasyon Alicinin bakiyesi Satici sunlarn alir: Yanmis (15%)

1 $100.00 $85.00 $15.00

2 $85.00 $72.25 $12.75

3 $72.25 $61.41 $10.84

10 $23.16 $19.68 ~$3.47

Total $100 - dust Valve collects the 15% fee on each resale. Users

must add new money to keep trading.

CS2 takas kural degisikligi — Ekim 2025

Valve, dnceden herhangi bir bildirimde bulunmadan, CS2 takas s6zlesmesi kurallarini
degistirerek, Covert kalitesindeki esyalar karsiliginda nadir bicak ve eldivenlerin garantili olarak
edinilmesini mumkun kildi. Bicak fiyatlan dustd, Covert kalitesindeki esya fiyatlari ise keskin bir
artis gosterdi ve bunun Uzerine piyasada panik satislari yasandi.

Valve’in dayandidi koruma, SSA'nin 7 maddesidir — platform kurallarinin degistirilmesinden
dolayi herhangi bir sorumluluk kabul edilmez. Kullanicilar, kurallarin Valve dnceden haber
verilmeksizin veya tazminat 6denmeksizin degisebilecegi bir ekonomide riski Ustlenirler. Piyasa
genelinde bildirilen zararin bayUkligu tartismalidir ve birincil kaynak olmadan burada
belirtilmemistir.

Avrupa’daki duzenleyici 6nlemler

UOKIiK, DSA ve Dijital Adalet Kanunu

UOKiK — Polonya, Mayis 2024

Polonya’nin rekabet otoritesi (UOKIiK), Valve Corporation ve bes yerli oyun yayincisi/dagitimcisi
aleyhine, Polonyali tiketicilerin dijital oyunlar icin komsu EEA pazarlarina kiyasla 20% kadar
daha fazla 6deme yapmasina neden oldugu iddia edilen fiyat sabitleme, kisitlayici fiyat esitligi
hikUimleri ve cografi engelleme uygulamalariyla ilgili olarak resmi antitrést sorusturmasi
baslattl. Rekabet sorusturmasinin bir parcasi olarak, UOKiK miufettisleri ve polis, Polonya’daki
yerli ortak yayinci ve dagitimcilarin tesislerinde (Valve’in Polonya’da herhangi bir tizel kisiligi
bulunmadigindan, 'in bagh ofisleri haric; bkz. Valve) safak baskinlari dizenleyerek delil
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incelemesi gerceklestirdi. Olasi yasal para cezasi: yillik cirosunun %10%’sine kadar. Kaynak:
UOKIiK resmi aciklamasi, “UOKIiK Baskani, Valve ve oyun gelistiricileri aleyhine sorusturma
baslatti”, Mayis 2024.

Dijital Hizmetler Yasasi (DSA)

Otomatik moderasyonda seffaflik gerektirir. Steam, VACNet ile ilgili yanlis pozitif/yanlis negatif
verilerini yayinlamamaktadir ve destek kanali, VAC kararlarinin geri alinamayacagini
belirtmektedir.

Dijital Adalet Yasasi — 2026

Beklenen hukimler: UGcretli icerige kalici erisim, haklardan feragat aninda “karanlik desenlerin”
yasaklanmasi, dijital varliklara iliskin mulkiyet haklarinin taninmasi ve kalici envanter el
koymasindan korunma.

Sonug

Kurallar ile kayitlar arasinda tespit edilen tutarsizhiklar

1
Milkiyet ucurumu. Kullanicilar, sézlesme uyarinca Valve'un iptal etme hakkina sahip
oldugu bir lisans icin tam fiyat 6duyorlar. Fransa Yargitay! (Ekim 2024), dijital yeniden satisin
koruma kapsamina girmedigine hilkmederek bu gorisi hukuken kesinlestirdi.

. 2
Algoritmik uygulama. VACNet, haksiz yasaklamalar uyguladi (AMD surtculeri, yiksek DPI
vakalari). Steam Destek ekibi, bir VAC kararini geri alamayacadgini belirtiyor; dolayisiyla
algoritmanin karari nihai olarak gecerlidir.

e 3
Ucret tasarrufu. 15%'in CS2 pazar licreti (5% Steam + 10% yayinci ticreti), her yeniden
satista Urlnun degerini dasurur ve platform kurallari 6nceden haber verilmeksizin
degistirilebilir; Valve'in bu tar degisikliklere iliskin sorumlulugu, SSA kapsaminda
reddedilmektedir.

« 4
Tahkim hukmu kaldirilmistir. SSA, Eylil ayinda zorunlu tahkim uygulamasini kaldirdi
2024,; zira toplu basvurular sonucunda Valve, yaklasik225milyon dolarlik Gcret yiakUyle karsi
karsiya kalmisti. Kullanicilara bu degisiklikle ilgili anlamli bir vazgecme imkani sunulmadi.

e 5
Secici yargi yetkisi. Valve Bir Rus hukuk birosu (Melling, Voitishkin & Partners) ile anlasti
ve Touch Skins aleyhine Rusya’da dava acmakla tehdit ederken, ayni zamanda sz konusu
pazardaki kullanicilara karsl yukumlultklerini herhangi bir yargi surecinin disinda tuttu.
Valve, ticari cikarlar s6z konusu oldugunda hak sahibi olarak hareket ederken, kullanicilarin
haklari s6z konusu oldugunda ise ulasilamaz bir taraf olarak davranmaktadir.

« BolUim |: Proxy atlama ve kumar Bolum Il: Erisim ve hesap verebilirlik —»
Hukuki kaynaklar ve dava kayitlari, orijinal yayincilarina ve arsivlerine atifta bulunularak
aktariimistir. ilgili belgeler Gizerinde herhangi bir milkiyet iddiasinda bulunulmamaktadir.
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