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PARTE II / ACOMPANHE A RELAÇÃO DOCUMENTADA

Os «forks», as contribuições e as dependências de software constituem provas distintas. Esta

perspetiva preserva as funções identificadas; no entanto, o emprego, as violações de

segurança e o envolvimento em atividades criminosas exigem fontes adicionais.

Abrir o mapa interativo de capacidades ↗

FONTES PÚBLICAS / AUDITORIA DE FUNÇÕES

O código. Os colaboradores. Os forks.

1. Nephyrin: bifurcações e contribuições

O instantâneo fornecido identifica o Nephyrin como colaborador do ValveSoftware/Proton e

criador de ramificações do SteamRE/SteamKit e do SteamRE/open-steamworks. Os dados do

seu perfil indicam «Valve Software». Estes campos devem ser interpretados separadamente.

Um fork cria uma cópia do repositório. Esta exportação não inclui um commit que registe

alterações no código de autenticação do SteamKit.

Referências do repositório / consultar o histórico

SteamRE/SteamKit ↗ SteamRE/open-steamworks ↗

2. Funcionalidades públicas: automatização sem o cliente de

secretária

O SteamKit e o node-steam-user permitem interações programáticas com o Steam. O

ArchiSteamFarm documenta a criação de contas múltiplas para aquisição de cartões e declara

o SteamKit2 como uma dependência.

Trata-se de capacidades concretas de automatização. A execução sem interface não implica

uma utilização comercial exclusiva nem contorna a proteção «Steam». As questões relevantes

são a credencial solicitada, as ações que esta permite realizar e os controlos aplicados pela

plataforma.

Fonte: ficheiros README dos projetos e ArchiSteamFarm.csproj. O mapa de capacidades inclui

ligações para cada dependência documentada.

3. JoeLudwig: a designação de colaborador do hl2sdk

O instantâneo indica JoeLudwig como colaborador dos projetos alliedmodders/hl2sdk,

ValveSoftware/openvr e ValveSoftware/source-sdk-2013. Trata-se de uma relação observável

entre projetos. A exportação não fornece provas que liguem uma alteração específica do SDK a

um roubo ou à implementação de jogos de azar.

Referências do repositório / consultar o histórico

alliedmodders/hl2sdk ↗ DoctorMcKay/node-steam-user ↗

ESQUEMA LÓGICO // TRAÇADOS

Fluxograma da lógica de ligação:
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https://github.com/DoctorMcKay/node-steam-user


PERFIL RELACIONAMENTO

Nephyrin / perfil compilado

Colaborador: Proton. Autores do fork: SteamKit e open-steamworks.

▼ Relação de bifurcações recolhidas

BIBLIOTECA COMUNITÁRIA

SteamRE/SteamKit

Biblioteca de rede pública Steam mantida pela organização SteamRE.

▼ Dependência do SteamKit2 declarada

AUTOMAÇÃO DOCUMENTADA

JustArchiNET/ArchiSteamFarm

Documenta a prática de «card farming» em várias contas e uma dependência do SteamKit2.

ANÁLISE DE EVIDÊNCIAS / RESUMO DA FONTE

REGISTRADO: rótulos distintos para colaboradores e criadores de bifurcações.

COMPROVADO: as bibliotecas públicas promovem interações programáticas Steam.

PERGUNTA EM ABERTO: a autoria específica do código, a aprovação da plataforma e a

atribuição da responsabilidade pelo abuso requerem provas distintas.
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