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VISAO GERAL DAS ESTATISTICAS // ARQUIVO 02

Steam Painel do Ecossistema — A Rede em
Numeros

A rede, em numeros.

O QUE ESTA SECCAO DEMONSTRA

Este painel agrega informacdes estruturais sobre os programadores d3,320 e os repositérios
d252, identificando 68 bases de cddigo especificas para jogos de azar e pontes de ligacao
entre plataformas. Os dados empiricos destacam a concentracao geografica e as
sobreposicoes entre programadores, demonstrando que a infraestrutura de jogos de azar de
terceiros funciona como uma industria de software organizada e altamente interligada,
integrada a plataforma dSteam.

< Voltar ao resumo executivo
Estatisticas consolidadas da base de dados da investigacao: distribuicao geografica, principais
empresas, repositérios de apostas com skins e pontes de ligacao ativas.

Scanned Devs 3320

Total de repos 252

Repos de jogos de azar 68

Total de ligacbes 1,426

Estrutura e Setores da Automatizacao

Setor | — Nucleo da Corporacao «Valve»

Repositérios oficiais e software de sistema. Espaco de desenvolvimento confirmado dos
colaboradores do Valve, Nephyrin e Joe Ludwig.

Setor Il — Mecanismos de autorizacao e emuladores de protocolo (SteamKit)

Bibliotecas de rede criadas por engenharia inversa, de autoria conjunta de Nephyrin, do site
Valve, e do DoctorMcKay, programador de jogos de apostas com skins.

Setor Il — Clientes de «card farming» (ArchiSteamFarm)

Utilizar emuladores do protocolo SteamKit para executar milhdes de clientes falsos (em modo
inativo) em segundo plano, com o objetivo de acumular cartas colecionaveis.

Geografia dos programadores
Alemanha 57

Estados Unidos 52

Canada 48

Reino Unido 44

Polénia 30

Franca 28

Federacao Russa 27
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China 27
EUA (Estado de Washington) 23
Australia 19
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