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ANEXO V — A ECONOMIA DOS CARTOES

Uma «fazenda de bots» nao é uma fuga na loja
do Valve. E uma cliente.

Uma conta Steam nado pode receber nem um Unico cartdo de jogo até ter gasto $5.00 na loja.
Nao pode fazer «farming» de um jogo que nao possui, nem de um que |lhe tenha sido oferecido
gratuitamente. Assim, antes de um sistema automatizado de «farming» de cartas produzir
absolutamente nada, tem de pagar para ter acesso — por conta, a um preco publicado por
Valve. Em seguida, a cldusula de automatizacao de Valve especifica, linha a linha, exatamente
0 que esse sistema de farm produz; a sua licenca proibe todas as formas pelas quais um cartao
obtido através do sistema de farm se transforma em dinheiro; e o seu mercado fica com uma
comissao quando o cartdo é vendido — anunciado em 15%, mas com um valor minimo de dois
céntimos por venda, o que, num cartao cujo preco é expresso em céntimos, representa a maior
parte do preco. Esta exposicdo avalia a dimensao desse comércio, quanto custa, em conjuntos,
o nivel mais alto de um perfil e 0 que o departamento de fiscalizacao de Valve faz com a
mesma clausula quando a conta pertence a um comerciante comum.

O gue uma exploracao agricola tem de comprar em primeiro lugar Quanto custa um nivel em
conjuntos Os dois lados da secretaria Quem controla a economia das cartas

$5.00 E necessario efetuar uma compra na loja antes de uma conta poder receber qualquer cartdo — Pagina de apoio da

Valve

13,876 jogos no Steam que emitem cartas colecionaveis, com 99,971 tipos distintos de cartas

694,673 Conjuntos completos de cartas atualmente em stock em 91 bots de negociacdo cotados em bolsa
1,389,346 Limites de retirada de cartdes de conta e de jogo que o stock j& consumiu, no minimo

$9.99 Preco mediano de um jogo de cartas — o conjunto completo é vendido por um valor mediano de $0.74

97,114 Membros do grupo de troca de cartas cuja lista de moderadores inclui um funcionario com o cédigo Valve — § 08

01 — O processo

O que é, na verdade, uma quinta, passo a passo
Descrito apenas com base na documentacao da prépria ferramenta e nas paginas de apoio da
Valve. Nada nesta seccao é inferido, nem é contestado por nenhuma das partes.

Passo 1

Comprar em

A conta nao deve ser limitado. A pagina de apoio do Valve impede que as contas com
restricdes «Participar no Mercado Steam», de "Troca de itens da comunidade Steam (cartas
colecionaveis, pacotes de reforco, gemas, etc.)" e de «Ganhar Steam niveis de perfil
(bloqueado no nivel 0) e cartas coleciondveis». A entrada custa dinheiro: "Terd de gastar, pelo
menos, $5.00 USD na loja Steam."

Passo 2
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Comprar jogos

As cartas sé se obtém nos jogos que se possui. «E necessario ser o proprietario do jogo na tua
conta Steam para teres direito a receber quaisquer cartas que sejam distribuidas a partir dele.
A partilha familiar ndao equivale a propriedade e ndo conta.» As rotas gratuitas também estao
encerradas: «0s jogos pagos que tenhas obtido gratuitamente durante uma promocado nao
podem ser usados para obter cartas», e «Ndo é possivel obter cartas em jogos F2P sem gastar
dinheiro nesses jogos.»

Passo 3

Em espera

A ferramenta inicia sessao na conta na rede Steam em modo sem interface
grafica, "analisa os teus crachas", cria a lista de titulos que podem ser
cultivados e inicia "jogar um jogo elegivel e verificar periodicamente se o jogo ja
foi totalmente explorado." Descricao do mecanismo feita pelo seu responsavel:
este «nao faz mais nada do que indicar Steam que estamos a jogar um
determinado jogo.»

Passo 4

As gotas acabam

Cada titulo é finito. «Cada jogo tem um numero fixo de cartas que se podem
obter. Assim que as obtiveres todas (cerca de metade do conjunto completo), o
jogo deixa de ser uma boa opcao para farmar.» Uma quinta que queira continuar
a produzir tem de continuar a comprar titulos. A oferta de cartas é limitada
pelas compras — por design e a favor de Valve.

Passo 5

Levantar dinheiro

A carta sai por uma de trés vias: é vendida no Mercado da Comunidade, trocada
ou transformada em gemas. Cada uma destas opcoes constitui uma transacao
no Mercado de Subscricoes ou uma troca, e o § 3.D reserva o direito de cobrar:
"Valve pode cobrar uma comissao pelas transacoes realizadas num Mercado de
Subscricdes." E este o passo que faz com que tudo isto constitua uma violacao —
ver 05.

Fontes, lidas e citadas textualmente no 2026-09-22: Steam Suporte — Contas de utilizador
limitadas » - ArchiSteamFarm Perguntas frequentes ~ - Valve — Steam Perguntas frequentes
sobre as cartas coleciondveis » - Steam Contrato de Subscricao » arquivado 2026-09-24 ». O
simbolo ArchiSteamFarm é utilizado ao longo desta pagina como um instrumento de medicao,
€ nao como um arguido; a prépria documentacao do simbolo afirma claramente que «A ASF
nao esta autorizada pela Valve».

02 — A escala

Antes de uma exploracao agricola ganhar um céntimo, ja pagou
Valve

Uma vez que uma conta com restricdes nao pode receber um cartao, todas as contas de uma
exploracao tém de ser libertadas dessas restricbes antes de comecarem a produzir. O valor
minimo é publicado e é cobrado por conta.
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Dimensao da exploracao De onde vem esse numero Valor minimo de compra na loja

agricola para que sejam elegiveis para
o cartao
10 contas O limite maximo recomendado pela $50

ASF — «com base nas diretrizes
internas Valve, bem como nas
nossas proprias sugestoes»

100-200 contas Limite técnico na mesma seccao $500 - $1,000
de perguntas frequentes: «E
possivel executar até 100-200 bots
com um unico IP e uma unica
instancia do ASF»

120 contas Processo de aplicacao de sancées  $600
n.2 3 abaixo — banido
permanentemente

170 contas Caso de aplicagcao de sangdes n.2 2 $850

abaixo — banido
permanentemente durante os
Saldos de Inverno de 2017

1,000 contas Processo de aplicacdodalein.21 $5,000
abaixo — comércio proibido

5,000 contas né&o verificado Balanca de operador $25,000
comunicados no ambito desta
investigacao e nao verificados
de forma independente — ver a
nota sobre a origem

10,000 contas ndo verificado Balanca de operador $50,000
comunicados no ambito desta
investigacao e nao verificados
de forma independente — ver a
nota sobre a origem

As duas ultimas linhas sao os Unicos dados desta pagina que se baseiam num relatério nao
confirmado, em vez de num documento — estao assinaladas na tabela e explicadas em a nota
sobre a origem dos produtos, e nhada mais aqui depende deles. A coluna da direita baseia-se
exclusivamente no limiar de $5.00 USD publicado pela Valve e em mais nada. Trata-se de um
piso, nao se trata de uma estimativa do custo de uma quinta nem do que Valve rendeu: exclui
0s jogos, que tém de ser adquiridos e nao podem ter sido obtidos gratuitamente numa
promocao, e exclui os cerca de 15% que o Mercado Comunitario retém quando as cartas sao
vendidas. Nesta pagina ndo é apresentado qualquer valor relativo as receitas.

E a Valve definiu ela prépria o preco de uma distribuicao de cartoes. A sua seccao de
perguntas frequentes sobre as cartas colecionaveis apresenta a taxa de conversao do modelo
«free-to-play» em délares:

"Os jogos gratuitos distribuem cartdées de jogo com base nas compras que fazes no jogo." Por
cada $9 USD gastos (valor aproximado) Desde o inicio da versao beta do Steam Trading
Card, receberas uma carta."

— Valve, Steam Perguntas frequentes sobre as cartas colecionaveis ~ - verificado literalmente
2026-09-22
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Uma carta colecionavel ndo é um brinde com o qual a plataforma tenha prejuizo. E algo que
Valve vende, a um preco Valve publicado — e depois cobra uma segunda vez para revender. E
por isso que a descricdo honesta de uma «fabrica de cartas» nao é parasita. E comprador
grossista.

Qual é, de facto, o tamanho do objeto que esta a ser comprado

Tudo, desde aqui até ao final desta seccao, é medido, nao relatado. O recenseamento de
cartdes baseia-se na lista de precos de crachas publicada pela Steam Card Exchange; os
precos dos préprios jogos provém da API da loja da prépria Valve; o inventario de bots provém
de um diretério publico de bots que qualquer pessoa pode aceder. Todos os trés foram
consultados em 2026-09-22 e os célculos estao apresentados na integra em seccao 08.

13,876)Jogos em que se distribuem cartas

99,971Tipos de cartdes distintos

5 - 6 - 15Cartas por conjunto: minimo, mediana, maximo
$0.74Preco mediano de um conjunto completo
$23,586.57Um de cada conjunto a venda

Qual é a dimensao de um conjunto?
13,876 jogos por cartao do conjunto. Valve atribui cerca de metade deles a uma Unica conta.

5,000

3,750

2,500

1,250

Quanto custa a licenca
Preco de tabela dos mesmos jogos na loja do Steam, em ddlares americanos.

4,000

3,000

2,000

1,000

<$1 $1-3 $3-5 $5-10 $10-20 $20-40 $40+
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O que o conjunto final devolve
Preco de mercado do conjunto completo desses mesmos jogos.

6,000

4,500

3,000

1,500

<$0.50 $0.50-1 $1-2 $2-5 $5-10 $10+

Se compararmos o segundo e o terceiro graficos, a estrutura da transacdo torna-se visivel sem
necessidade de calculos: 0s jogos agrupam-se na casa das dezenas de délares, enquanto os
conjuntos a que dao origem se agrupam abaixo de um délar. Ambos representam contagens
dos mesmos 13,876 jogos, na mesma unidade do eixo, pelo que a comparacao é entre duas
alturas e nao entre duas escalas.

Essa é a vertente da oferta. A vertente da procura é a parte em que Valve nao precisa de fazer
publicidade, porque ja esta a vista de todos: um Unico diretério aberto de bots de troca de
cartdes apresenta Neste momento, existem 91 bots com 694,673 conjuntos completos
em stock. Sem necessidade de iniciar sessao, sem extracao de dados de um mercado online,
sem dados privados — o valor das acdes estd impresso na pagina, ao lado do nome de cada
bot.

Transforma essa acao na Unica unidade que importa aqui. A regra do préprio Valve: «Na
maioria dos jogos, serad distribuido um numero de cartas equivalente a cerca de metade do
numero de cartas do baralho desse jogo... Vais ter de recolher a outra metade do
conjunto junto de outros membros da comunidade."”" Uma conta nunca consegue
terminar um conjunto apenas jogando. Sao necessarias, no minimo, duas contas, cada uma
com esse jogo, e cada uma a esgotar a sua cota de «drops» (uma por jogo). Os «drops» nao se
regeneram.

694,673Conjuntos em stock, 91 bots publicos

3,473,365Cartas, com um minimo de 5 cartas

1,389,346Quotas de descarte consumidas, minimo

2,602Contas que possuem um Unico jogo, maior densidade de bots

Onde se encontram os conjuntos 694,673

Os doze maiores dos 91 «card bots» cotados em bolsa, por nimero de conjuntos completos em
stock. Os dez maiores detém 248,115 conjuntos no total — 35.7% de tudo o que esta na
tabela.
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Card Supply #4 (High)
N!'vg's Leveling (High)
Alice [BOT] LEVEL-UP RARE SETS
N!vg's Leveling (Low)

Disco Lite Level Up

N!'vq's Leveling (Mid)
batyl3lstore.net | Level Up
Kitten - Supreme

Arashirn | Level Up

SH (Junior) Level Up
Duobot.com - Overstock

lvlupbot.com - godlike

0 11,250 22,500 33,750 45,000

Cada uma dessas 1,39 milhdes de quotas pertencia a uma conta que possuia 0 jogo, tinha
ultrapassado o limite de $5.00 e nunca mais podera gerar essas quotas novamente. Isto é
stock ndo vendido em noventa e um bots. Nao é uma medida do mercado; é uma medida do
que resta depois do mercado.

O ultimo valor refere-se a uma divisao em compartimentos, nao a uma contagem de
utilizadores. Um bot regista 14,310 conjuntos extraidos de apenas 11 jogos, pelo que pelo
menos um desses jogos esta representado por 1,301 conjuntos, o que corresponde a, pelo
menos, 2,602 contas distintas que adquiriram esse jogo. E o nimero mais baixo que a
aritmética permite, e diz respeito a um bot em noventa e um.

O que este piso diz e o0 que nao diz

Estes bots compram cartas tanto a jogadores comuns como a «farms» — as taxas de compra
gue publicam sao o objetivo deste diretério. Portanto, os 1,39 milhées de licencas nao
correspondem ao numero de contas detidas por exploracées agricolas. Trata-se de um
conjunto de itens que podem ser obtidos uma vez por conta e uma vez por jogo, que foram
gastos algures no Steam e acabaram por ficar, por nao terem sido vendidos, no stock
comercial. Quer a conta por trds de cada um fosse uma conta de farm ou a de um adolescente
a limpar a sua pagina de emblemas, isso nao altera o que o Valve recebeu: o desbloqueio do
$5.00, a licenca do jogo e uma comissao do Mercado em cada transacao — nao 15%, mas
sim 15% ou os dois valores minimos de um céntimo, consoante o que for maior, que,
num cartdo cujo preco é indicado em céntimos, é, de longe, o maior. A conta estad em a tabela
de taxas abaixo. E esse o objetivo desta pagina, e ndo se trata de uma queixa contra os
agricultores: a mesma conduta pela qual a Valve cobra uma taxa é a conduta que cita, palavra
por palavra, quando banir definitivamente um utilizador por «uso comercial».

Este valor também representa um limite minimo num segundo sentido. Considera apenas as

acdes que sdo colocados a venda e ndo vendidos hoje sobre os bots que optar por estar num
diretdrio publico. Tudo o que ja foi vendido, tudo o que estd em posse privada e todos os bots
gue nao constam no diretério sdo excluidos.

E a agricultura nao se sustenta com os precos praticados pela Valve'

A objecdo 6bvia é que uma «farm» compra jogos baratos para criar cartas caras. A prépria API
da loja da Steam diz o contrario. Dos 13,876 jogos que incluem cartas, os precos foram
determinados para 13,713; 12,918 sao titulos pagos com um preco de tabela mediano
de $9.99. O conjunto acabado é vendido, em média, por $0.74. Sao necessarias duas
licencas por conjunto. Assim, o custo médio de um conjunto ronda aproximadamente $19.98
licencas de jogo para producao e devolucoes $0.74.
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Medido em 2026-09-22 Valor O que resolve

Preco médio de tabela, jogo com $9.99 A licenca é a parte mais cara da

cartas transacao, nao o cartao

Jogos com um preco igual ou 3,665 (28.4%) Até a cauda mais barata é mais

inferior a $4.99 cara do que o conjunto que dela
resulta

O jogo de cartas mais barato da $0.99 Duas licengas, $1.98, para um

loja conjunto que normalmente é

vendido por menos de $1.30

Jogos cujo conjunto é vendido por 323 de 12,918 (2.5%) A arbitragem de cartdes em

um preco superior ao do préprio relacao aos precos de tabela da

jogo Steam ocorre em 1 jogo em cada
40

Titulos «free-to-play» incluidos no 795 E Valve fixa o prego de cada um

censo dos seus langcamentos em $9 de

gastos no jogo

O que encerra a questdao econdémica a favor de Valve e contra a versao habitual. Aos precos
gue a prépria Valve cobra, A «cultivacao de cartéoes» é uma atividade deficitaria que so
funciona com licencas adquiridas a um preco inferior ao preco de tabela da Steam —
pacotes, precos regionais, revenda de chaves. Os cartdes sao o que resta. A compra é o
acontecimento. E a compra ocorreu em Steam.

O que a quinta realmente sustenta

Juntando todas as pecas, a exploracao agricola deixa de parecer algo que Valve tolera e passa
a parecer algo de gque Valve necessita. Cada insumo fornecido pela exploracao agricola é um
produto que Valve regista ou fatura. Acompanhe uma conta de bot até ao seu destino:

Uma conta criada artificialmenteum «cliente grossista», e nao uma fuga de informacao

Vendas de jogos

Compra os titulos que acumula — desde os jogos de cartas 13,876 até aos jogos de baixa
gualidade $0.50 — porque as cartas sé aparecem nos jogos que pPossui.

"Online" e tempo de brincar

Faz com gue eles fiqguem inativos para que deixem cair cartas, alimentando os nimeros
relativos ao numero de jogadores simultaneos e as horas jogadas que Valve cita como
«envolvimento» — a estatistica exata a que a secgao § 4.C se refere como «tempo de jogo
falso».

Inscricoes

E necessario ultrapassar o limite de $5.00 da conta antes de poder receber um cartdo — um
registo de compras em lojas fisicas Valve por conta.

Dinheiro na carteira e taxas

Cada cartao que vende passa pelo Market, onde a comissao pode chegar a 66.7% num cartao
de baixo valor e os rendimentos ficam blogueados na Carteira Steam.

Relacoes publicas de nivel 0

Os emblemas e os niveis Valve sé existem porque foram criados conjuntos — e o topo dessa
classificacao é ocupado por bots (ver § 03).
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Se retirarmos a exploracao, todos os numeros acima diminuem — o jogo vendeu
menos exemplares, a componente «online» foi menor, a conta nunca foi registada, a taxa
nunca foi cobrada e o nivel nunca foi atingido. E por isso que uma regra que proibe a
automatizacao coexiste com milhdes de contas automatizadas: a proibicao é a opcdo e a
atividade é a receita.

E o proprio levantamento de dinheiro representa uma perda de valor Valve —
paga-se imposto duas vezes

A carta nao é o fim do ciclo. A prépria mecanica do Valve permite que uma carta seja
esmagada até joias, e as gemas devem ser utilizadas para criar pacotes de cartas — mais
trés cartas — que sao vendidas ou destruidas novamente. Cada etapa corresponde a uma
transacao no Mercado ou a uma conversao, e cada uma é tributada. A direcao desse ciclo
decorre do limite minimo de taxa calculado abaixo e nao requer nenhum modelo externo:
todas as cartas vendidas no seu ambito sao entregues pelo menos dois céntimos, em
cartdes cuja transacao custa entre trés e cinco, pelo que cada volta da manivela rende menos
do que o valor inicialmente investido. Este ciclo destréi o valor virtual e obriga a que novas
transacoes, sujeitas a comissdes, o substituam. Nao é aqui apresentado qualquer valor
relativo a dimensao dessa perda — o retorno por conjunto depende das taxas de gemas e
das probabilidades dos boosters, que esta investigacao nao mediu.

Cartao colecionavelitens obtidos no jogo que se possui
%

Pedras preciosascartio danificado, taxa cobrada
ﬁ

Pacote de refor¢cogemas gastas na criacéo

-

3 novas cartasvendido no Market, com comissdo cobrada

v

Aqui apenas se referem as mecanicas, que sao préprias do Valve — as cartas transformam-se
em gemas, as gemas servem para criar pacotes de cartas, os pacotes de cartas proporcionam
cartas —, todas documentadas no FAQ das Cartas Coleciondveis do Steam, sendo cada passo
um evento de Mercado sujeito a tributacao. Origem das mecanicas do ciclo: Valve, Steam
Perguntas frequentes sobre as cartas colecionaveis 2.

Isto ndo é apenas um momento. E um setor com uma estrutura que se estende
por varios anos.

Um Unico instantaneo pode ser um acaso. Por isso, o diretério publico dos bots de cartdes foi
consultado uma vez por cada promocao sazonal Steam, através do Wayback Machine, de 2022
a 2026 — o stock fixo que os bots tinham e as mesmas contas, promogcao apds promocao. A
economia nao surge e desaparece; persiste, com um nucleo estavel de operadores, e atingiu o
seu pico em mais de trés milhoes de conjuntos completos em stock durante a promocao
de Inverno de 2023 — cerca de um terco de um milhao de chaves do TF2 de valor
armazenadas num determinado momento, num Unico diretério.

Conjuntos completos de cartas disponiveis no diretério publico do bot, a venda
por Steam

Um instantaneo do Wayback de steam.supply/CardBots por promocao sazonal. Passe o cursor
para ver o valor em chaves do TF2 a taxa desse instantaneo.
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3.5M

2.6M

1.8M

0.9M

0.0M

A’22 S'23 W’'23 S'24 W’'24 S'25 S’'26

401Contas de bots distintas detetadas nas vendas

59Presente em 5 ou mais das 7 vendas — o nucleo estavel

16Esteve presente em todos os 7 leildes, entre 2022 e 2026

3,22 milhoesConjuntos Peak em stock (Inverno de 2023) = $570k-790k em chaves

Como se apresenta a tabela de distintivos de vendas quando vista do topo

A procura corresponde a oferta. No setor publico Escalao de emblemas da Promocado de Verao
de 2024 arquivado 2026-07-16 ~, a conta nimero um tinha criado o emblema de venda
1,740,645 vezes — 1,74 milhdes de conjuntos de dez cartas, 17,4 milhoes de cartoes
integrados numa Unica decoracao de perfil. Ao preco de mercado da prépria venda ($0.50 por
conjunto), isso equivale a ~$870,000 do valor do cartao; comprado da forma como é
realmente comprado — chaves do TF2 trocadas para subir de nivel bots a cerca de 7,6
conjuntos por chave — é ~229,000 teclas, cerca de $410,000-$570,000 em termos reais.
A conta niumero dois: 552,000 define o intervalo ~$130,000-181,000. Nenhum ser humano
joga por isto. E comprado, e cada etapa da compra é uma transacdo que Valve liquida.

Método e limites: o stock total € somado entre os bots que cada instantaneo apresenta; o
numero O nUmero de bots por instantaneo ndo é comparavel entre as vendas, uma vez que
alguns instantaneos mostram apenas os bots em destaque e outros o diretério completo; por
isso, o stock é interpretado como um valor minimo do que estava visivel, e ndo como um
recenseamento. Os valores das chaves utilizam a taxa mediana de conjuntos anunciados por
chave de cada instantaneo e uma chave TF2 de $1.79-$2.49. A persisténcia é feita através do
SteamID64 entre instantaneos. Os instantaneos de 2021 utilizavam um layout de pagina mais
antigo e nao foram incluidos. Dados: farm-economy-timeline.json; niveis de emblemas do
SteamLadder; precos definidos pelo Steam Card Exchange (instantaneos do Wayback no
momento da venda, $0.05 por cartao).

E essa mesma frota continua la quando nao ha nenhuma promocao a decorrer

As duas imagens acima ndo correspondem a duas populacdes. Trata-se de uma Unica frota,
fotografada em momentos diferentes. O diretério mencionado no inicio desta seccao foi lido
num um dia normal, sem nenhuma promocao sazonal em curso — 2026-09-22 — e
mesmo em repouso mantinha-se 91 bots e 694,673 conjuntos completos: da ordem de
186,000 teclas do TF2, $334,000-$464,000 do valor da carta, inativas entre vendas.
Esse é o nivel minimo que a operacao mantém quando nao hé atividade.

E trata-se da mesma operacao. Identificada pelo SteamID64, 87 desses 91 bots inativos —
96% — também aparecem nos sete instantaneos de vendas acima, dezasseis em cada
uma delas. O diretério ndo é uma banca que abre para a venda e fecha a seguir; é um
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inventario comercial permanente que esta mesma frota aumentou até atingir 3,22 milhoes
de conjuntos no pico do Inverno de 2023 e nunca desce a zero. Uma promocao é quando se
vendem produtos. Também existe durante o resto do ano.

O diretdrio de repouso, bot a bot

Cada quadrado representa um bot no diretério em 2026-09-22, que fica destacado se também
aparecer nas sete imagens de vendas. 91 é o numero que constava no diretdrio nesse
dia, nao o tamanho da frota — Aparecem 401 contas distintas nos resumos de vendas, e o
diretério apresenta uma amostra diferente em dias diferentes.

Visto em leildes anteriores (87) Novidades desde o Ultimo instantaneo (4)

A leitura de referéncia sem promocao é de 2026-09-22 a partir do mesmo diretério publico,
sem necessidade de inicio de sessdo. O valor de repouso utiliza a taxa de conjuntos por chave
anunciada por cada bot e a faixa de chaves $1.79-$2.49 acima. A sobreposicao é feita com
base no SteamID64 em relacao aos sete instantaneos de promocado. Como a lista de produtos
em destaque difere da lista completa consoante o instantaneo, esta compara o stock e a
identidade, e nao o nimero de utilizadores. Calculos em seccao 08.

03 — A escada

O outro produto é o numero que aparece ao lado do teu nome

As cartas sao a matéria-prima. O produto final é de nivel Steam, e Valve define o seu preco por
conjuntos.

100Steam Nivel

Nivel alvo — arraste ou utilize as setas do teclado

Preco de um conjunto completo, em ddélares americanos

$0.20 é o conjunto completo mais barato do recenseamento, $0.74 a mediana e $1.70 a
média. O valor refere-se apenas as cartas — nunca aos $5.00 desbloqueios nem as licencas do
jogo.

55,000F necessario ter XP

550Conjuntos completos consumidos

110Jogos para ter, cultivando-os tu mesmo

$407.00Custo dos cartdes a esse preco

1,100Subsidios por queda queimados, minimo

$5,500.00$5.00 desbloqueia, se nenhuma conta for reutilizada

Conjuntos completos consumidos, nivel 1 a 1,000

Um objeto artesanal tipo crachd = um conjunto completo = 100 XP. Cada nivel dentro de um
bloco de dez custa mais 100 XP do que o bloco imediatamente abaixo.
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Um nivel ndo é um elemento decorativo que o Valve ignora. Estd associado a conta. De acordo
com as Perguntas Frequentes sobre Cartas de Jogo do préprio Valve, sobre o que se ganha ao
criar um emblema: "100 XP, o que pode aumentar o teu nivel Steam. Se o teu Nivel Steam
aumentar, o limite do tamanho da tua lista de amigos sera aumentado em cinco, e,
possivelmente, iras desbloquear a possibilidade de personalizar o teu perfil com vitrines." E
guanto aos pacotes de cartas: «O teu nivel Steam aumenta a tua taxa de obtencdo de pacotes
de reforco: Nivel 10: +20%... Nivel 50: aumento de +100% na tua taxa de obtencéo (ou seja, a
taxa duplicou).»

Assim, o nivel da acesso a duas funcionalidades Valve: controla o nUmero de pessoas com
guem podes ser amigo e a velocidade a que as cartas gratuitas entram no teu inventario. O
segundo fator acumula-se — quanto mais conjuntos tiveres consumido, mais rapidamente a
plataforma te fornece mais material. Valve integrou o ciclo de reinvestimento no produto.

A taxa de cambio é fixa e é publicada. A criacao de um emblema consome um conjunto
completo e rende 100 XP; «Podes criar um conjunto para o0 mesmo jogo, no maximo, cinco
vezes.» O custo em XP por nivel aumenta a cada dez niveis. Isso resulta no seguinte, e nada
aqui é uma estimativa:

Steam Nivel Conjuntos Jogos que tens No valor mais No conjunto Escala
completos que de ter para os baixo de mediano
consome criares tu sempre ($0.74)
mesmo ($0.20)
10 10 2 $2.00 $7.40
50 150 30 $30.00 $111.00
100 550 110 $110.00 $407.00
200 2,100 420 $420.00 $1,554.00
500 12,750 2,550 $2,550.00 $9,435.00
667 22,579 4,516 $4,515.80 $16,708.46

667 ndo é uma hipétese. E o nivel mais alto a que um Unico bot no diretério publico anuncia
que pode levar um cliente, entre os 33,359 conjuntos que possui em 6,117 jogos. A quarta
coluna corresponde ao mesmo preco da tabela comparado com o conjunto completo mais
barato em qualquer parte do recenseamento; a quinta, com a mediana. Ambos sao precos de
mercado apenas para as cartas e excluem totalmente o desbloqueio $5.00 e as licengas dos
jogos.
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Como é que a curva foi verificada, uma vez que o Valve nao a publica?

Valve indica a taxa de distintivos («Cada 100 XP da-te um nivel adicional Steam») e, em
seguida, faz uma cobertura — «(pelo menos para comecar)» — sem publicar a escalada. A
curva utilizada acima é a padrao, na qual cada nivel dentro de um bloco de dez custa mais 100
XP do que o bloco abaixo dele. Foi verificada com base no diretério, em vez de ser assumida:
para cada bot cujo maximo anunciado seja limitado pelo seu stock, em vez do limite de cinco
criacdes por jogo, o nivel calculado a partir desta curva corresponde exatamente ao
nivel anunciado pelo bot — 541 contra 541, 494 contra 494, 464 contra 464. Nos casos em
gue o limite maximo se aplica, o valor calculado fica alguns niveis acima, o que é precisamente
o0 que um limite maximo que também depende da profundidade do plantel por jogo deve fazer.
Nao se fazem afirmacoes sobre a curva acima do nivel 667.

Basta ler a tabela ao lado da seccdo 02 para perceber como funciona o negdécio. Para colocar
uma conta no nivel 500, é necessario reunir 12,750 conjuntos completos. Cada um desses
conjuntos exigiu, no minimo, as quotas de drop de duas contas; cada uma dessas contas tinha
ultrapassado o portao $5.00 e possuia 0 jogo. Um numero de vaidade na parte superior
de um perfil assenta em, pelo menos, 25,500 quotas de gotas gastas que se
encontram por baixo dele. Valve ndo vai perder essa transacao. Valve é a contraparte em
cada uma das suas componentes.

04 — As estatisticas

A clausula nao descreve a agricultura de forma vaga. Enumera-a.

O § 4.C ndo é uma frase geral contra os bots. Os exemplos nele enumerados indicam, um a
seguir ao outro, os dois elementos que uma «card farm» produz.

«Nao é permitido utilizar qualquer tipo de scripts, bots, macros ou outros sistemas nao
controlados por seres humanos («Automatizacao») para interagir com os Conteldos e Servicos
no Steam de qualquer forma, incluindo, entre outros:

« Automatizar o processo de criacao de contas Steam,

« Falsificar estatisticas de jogo (por exemplo, vitérias ou derrotas exageradas, XP, tempo de
jogo),

« Ganhar recompensas ou avancar sem uma contribuicao genuina do utilizador,

« Participar em sistemas de avaliacdao (como revisdes por pares ou «supervisao») através de
meios automatizados, incluindo influenciar resultados ou denunciar utilizadores por meio de
acoes programadas, em vez de um julgamento informado.»

— Steam Contrato de Subscricdo § 4.C » arquivado 2026-09-24 ~ - extraido e citado
literalmente 2026-09-22

"...hora de brincar"

As horas de inatividade nao sao horas fantasmas. A seccao de perguntas frequentes da ASF
responde diretamente a questao — «Porque é que o tempo de jogo dos jogos obtidos através
do ASF ndo aumenta?» — com: «Sim, mas nao em tempo real. O Steam regista o tempo
de jogo em intervalos fixos e programa a atualizacao... normalmente é atualizado a
cada 30 minutos, mais ou menos.»

Essas horas ficam registadas nos registos da Valve, nas paginas da loja da Valve e nas
contagens de jogadores simultaneos que a Valve publica por conta prépria Steam Gréficos »
arquivado 2026-09-23 ~. Nesses nUmeros, uma conta inativa é indistinguivel de uma conta
ativa. Os numeros de envolvimento que a plataforma divulga sdo calculados com base numa
populacdo que inclui, segundo as préprias regras da plataforma, contas que nao estdo ativas.
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«... sem um contributo genuino dos utilizadores»

Essa é uma definicdo de «idled card drop», redigida por Valve. E também uma definicdo do
Nivel Steam, do crachd, da elegibilidade para pacotes de reforco e dos XP de perfil que o
acompanham — o FAQ da ASF confirma a ferramenta "mantém a possibilidade de receber
pacotes de reforco”, porque faz o inicio de sessdo da mesma forma que o cliente oficial.

Assim, o sistema de recompensas e o ato proibido constituem um Unico mecanismo visto de
dois pontos de vista. Valve concebeu a recompensa de forma a que fosse gerada pelo tempo, e
nao pela habilidade, e depois redigiu uma cldusula que proibia a geracao de recompensas por
qualquer meio que nao fosse o tempo gasto por uma pessoa.

05 — A armadilha da utilizacao comercial

Cada saida a partir de um cartao de acesso a uma drea cultivada é
uma saida proibida pela licenca — e a Valve cobra uma taxa a saida

Esta é a parte que nao pode ser resolvida através da «exploracao responsavel». A licenca
destina-se a uso pessoal e ndo comercial, e um cartao sé passa a valer a pena ser explorado
no momento em que deixa de ser de uso pessoal.

§ 2.A — a licenca

"Valve concede, por meio do presente, e o utilizador aceita, uma licenca e um direito nao
exclusivos para utilizar o Conteudo e os Servicos para o seu uso pessoal e ndo comercial
(exceto nos casos em que a utilizacdo comercial seja expressamente permitida no presente
documento ou nos Termos de Subscri¢cdo aplicaveis)."

§ 2.G — a restricao

«ndo tem direito a: ... (iii) explorar o Conteudo e os Servicos, ou qualquer parte dos
mesmos, para quaisquer fins comerciais, salvo nos casos expressamente permitidos
noutra parte do presente Acordo (incluindo quaisquer Termos de Subscricdo ou Regras de
Utilizacao)."

§ 3.D — a taxa

"Valve pode cobrar uma comissao pelas transacoes realizadas numa Plataforma de
Subscricoes. Quaisquer taxas ser-lhe-4o0 comunicadas antes da conclusdo da transacao.»

Se lermos os trés em conjunto, a posicao fica encerrada

Uma carta que é guardada nao tem qualquer valor para uma quinta. Uma carta que é vendida,
trocada ou transformada em gemas foi utilizada para gerar valor — e a Valve referiu, na sua
prépria carta de aplicacao da politica, como designa isso: foi comunicado ao operador de 170
bots que a conta "foi utilizado para a recolha ilegal de cartbées colecionaveis no Steam, bem
como para atividades relacionadas e ndo apenas comerciais." Nesse caso, 0s cartdes
chegaram ao mercado. As vendas foram concluidas. A comissao foi cobrada. A proibicao surgiu
s6 depois.

A taxa nessa porta nao é de 15%. Numa carta «farmed», atinge dois tercos.

§ 3.D reservas «uma taxa». Nos cartdes que uma exploracao agricola produz efetivamente,
essa taxa ndo tem nada a ver com o valor anunciado de ~15%. O Mercado Comunitario cobra
uma 5% Steam de taxa de transacao e 10% de taxa de jogo, cada uma com um valor
minimo de $0.01 (Perguntas frequentes do Community Market do Valve). Numa ficha com o
preco de um céntimo, esses pisos sao o preco: o comprador paga trés céntimos, dois dos quais
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correspondem a comissdes. O arredondamento para baixo transforma o valor nominal 15%
numa taxa efetiva que ascende a 66.7% exatamente onde se situa o mercado das cartas —
alguns céntimos por carta.

Comissao efetiva numa venda no Mercado Comunitario, com base no preco
pedido pelo vendedor

5% Steam + 10% jogos, cada um com um minimo de $0.01. A faixa sombreada corresponde ao
intervalo em que as cartas de colecao sao efetivamente trocadas — aproximadamente $0.03-
$0.05 por carta.

oBa s

$0.01 $0.10 $0.20 $0.30 $0.40 $0.50

O vendedor

Steam 5% (min.

Jogo 10% (min

O comprador paga Taxa combinada

pretende $0.01) $0.01)

$0.01 $0.01 $0.01 $0.03 66.7%
$0.03 $0.01 $0.01 $0.05 40.0%
$0.05 $0.01 $0.01 $0.07 28.6%
$0.08 $0.01 $0.01 $0.10 20.0%
$1.00 $0.05 $0.10 $1.15 13.0%

A taxa de 10% do jogo reverte para a aplicacao que emitiu o cartao; a taxa de 5% pertence a
Valve e, nos titulos préprios de Valve e nos itens do inventdrio base, a totalidade da taxa
reverte para Valve. Seja como for, o dinheiro sai do «farmer» — a venda de um cartao de trés
céntimos rende um céntimo e faz perder dois. Multiplique isso pelas centenas de milhares de
vendas de cartdes com valor inferior a cinco céntimos que uma «farm» gera e «a taxa que
Valve pode cobrar» é o modelo de negdcio, ndo uma nota de rodapé. Fonte: Steam Perguntas
frequentes sobre o Mercado Comunitdrio — Taxas 2 arquivado 2026-09-21 ~, lida-se 2026-09-
22; a curva é aritmética com base nessas duas taxas publicadas e nos seus limites minimos
$0.01.

Ndo hd nenhuma configuracdo da ferramenta que escape a isto. Pode ser utilizada por uma
Unica pessoa, numa Unica conta, com total moderacao — e, no momento em que essa pessoa
vender um Unico cartao obtido de forma abusiva para obter fundos na carteira, a mesma
sancao prevista no § 2.G aplica-se-lhe tal como se aplica ao operador de dez mil. A Valve
reservou, portanto, uma violacao que poderia invocar contra praticamente todos os
vendedores de cartas no seu préprio mercado, mas recusou-se a invoca-la contra praticamente
todos eles. Uma regra aplicada dessa forma nao é uma regra. E uma opcéao. A questdo
gue esta exposicao coloca nao é por que razao os «card farmers» sao tolerados; mas sim por
gue razdao essa mesma opcao é aplicada contra um utilizador isolado que vende um cartao,
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enquanto a economia comercial de cartdes que esses cartdes alimentam — os servicos de
troca, os bots de subida de nivel, os vendedores a granel — continua a funcionar abertamente,
sendo um dos seus maiores grupos moderado por um funcionario Valve (§ 08). A violacao é
reservada ao pequeno detentor e ignorada no caso da méaquina.

06 — Histdrico de execucao

Sem aviso prévio, em ondas, e vai descendo pelo numero de
telefone

Valve incluiu a cldusula relativa ao poder de rescisdo sem pré-aviso no préprio contrato, logo a
seqguir a clausula relativa a automatizacao.

"Valve pode restringir ou encerrar a(s) sua(s) conta(s) ou uma subscricao especifica devido a
gualquer conduta ou atividade que seja ilegal, constitua uma fraude ou automacao, ou viole as
Regras de Conduta Online Steam. O utilizador reconhece que a Valve nao é obrigada a
notifica-lo antes de rescindir a(s) sua(s) Subscricao(o6es) e/ou Conta."

— Steam Contrato de Assinante § 4.D » arquivado 2026-09-24 ~ - verificado literalmente
2026-09-22

1,000+ bots - banidos do comércio. «Parece que esta conta foi utilizada para gerir uma
rede de contas de bots. A utilizacdao de bots constitui uma violagcao do Acordo de Subscricao
Steam.»

Mais de 170 bots - banidos permanentemente, Promocao de Inverno de 2017. «Esta
conta foi utilizada para a recolha ilegal de cartdes coleciondveis no Steam, bem como para
atividades relacionadas, nao apenas comerciais. A conta foi bloqueada definitivamente e o
Apoio ao Cliente Steam nao pode prestar assisténcia adicional sobre esta questao.»

Mais de 120 bots - banidos permanentemente. «Esta e outras contas foram utilizadas
para sobrecarregar a nossa infraestrutura de rede, o que constitui uma violagdao das regras de
conduta online Steam.»

— Steam Mensagens de apoio reproduzidas na ArchiSteamFarm FAQ, na seccao «Alguém foi
banido por causa disso?». Fonte ~ - verificado literalmente 2026-09-22

Caso 4 — junho de 2025, VAC proibicoes relativas ao CS2 em inatividade

Um episddio posterior aos trés acima referidos esta registado no préprio sistema de
acompanhamento do projeto: as contas que apenas tinham deixado o Counter-Strike 2 em
espera através da ferramenta receberam VAC proibicoes — do tipo anti-batota, ndo do tipo
administrativo. A posicao do responséavel pela manutencao é que ficar inativo nao pode causar
iSSO, uma vez que «ndo faz mais nada do que dizer Steam que estamos a jogar um
determinado jogo.» A causa é objeto de controvérsia. O facto de as contas terem sido banidas,
nao.

— ArchiSteamFarm discussao n.2 3440, aberta a 26 de junho de 2025 » - ler 2026-09-22

Como uma conta principal deixa de existir
No mesmo tépico, um colaborador do projeto descreve a regra de aplicacdo: as contas podem
ser banidas «em cadeia», se estiverem a utilizar o mesmo numero de telefone —

«pode tratar-se apenas de um ban VAC, que se propagou a contas “limpas” associadas a conta
banida.»

Steam Guard requer um numero de telefone. As «farms» sao criadas com base no nUmero de
telefone do operador. Assim, a acao coerciva ndo se limita as contas descartaveis: seque o
identificador partilhado até a conta que contém a biblioteca, a lista de amigos e o inventario.
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Esse é 0 mecanismo descrito por um colaborador do projeto para explicar como uma Unica
acao elimina a conta principal de um operador juntamente com a rede — e é por isso que a
perda numa onda de fiscalizacao nao se mede em $5 contas. (Descrito por um colaborador do
projeto na discussao n.2 3440 do GitHub da ASF; nao existe qualquer confirmacao oficial Valve
nem qualquer precedente formal registado.)

O mesmo paragrafo, com cinco anos de diferenca, de trés agentes diferentes

A cldusula que considera a comercializacdao uma violacdo — a utilizacao comercial de uma
licenca pessoal e ndo comercial — n&o se aplica apenas as exploracées agricolas. E o motivo
habitual que a Steam invoca quando encerra uma conta por motivos de comercializacao, e
esse motivo é apresentado como um modelo padrao. Seguem-se trés exemplos, publicados
pelas pessoas que 0s receberam, com um intervalo de cinco anos, provenientes de trés
agentes diferentes identificados.

Mensagem do Suporte Steam em 29 de setembro as 19:56

«A conta na qual estd a escrever foi bloqueada por ter violado os termos do Contrato de
Subscricao Steam. A conta foi identificada como sendo utilizada para fins comerciais com
base em transacoes, denuncias da comunidade e outros fatores.»

Este bloqueio é permanente e Steam O Servigo de Apoio ndo pode ajuda-lo mais nesta
questao.

Uma vez que ja fornecemos toda a informacao de que dispomos, vou encerrar este pedido
de ajuda. Tenha em atencao que nao receberd mais respostas relativamente a esta
questao.

Cumprimentos,
«Hal»

Este pedido de ajuda foi encerrado.
29 de setembro de 2020. Publicado pelo destinatario com o seguinte comentario "Adeus, RIP Trading." — @gergelyszabo94
2

Mensagem do Suporte Steam em 12 de julho as 22:41

«A conta na qual estd a escrever foi bloqueada por ter violado os termos do Steam Acordo
de Subscricao. A conta foi identificada como sendo utilizada para fins comerciais com base
em transacoes, denuncias da comunidade e outros fatores.»

Este bloqueio é permanente e Steam O Servigco de Apoio ndao pode ajuda-lo mais nesta
questao.

Uma vez que ja fornecemos toda a informacao de que dispomos, vou encerrar este pedido
de assisténcia. Tenha em atencao que futuros pedidos de assisténcia relativos ao bloqueio
da conta poderao ser encerrados sem resposta.

Steam Apoio
«Vido»

Este pedido de ajuda foi encerrado.

12 de julho de 2024, interface em portugués. O destinatario € um jogador profissional de CS2: «/a contactei o apoio técnico
do Steam, mas so recebo respostas automaticas... Ndo consigo jogar no Faceit nem participar em jogos profissionais.» —
@prcs25 2 arquivado 2024-07-15 ~
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Citado pelo destinatario, r/steamsupport

"Ol4, a conta na qual estd a escrever foi bloqueada por ter violado os termos do Contrato
de Subscricao Steam. A conta foi identificada como sendo utilizada para fins comerciais
com base em transacoes, denuncias da comunidade e outros fatores.

Este bloqueio é permanente e Steam O Apoio ao Cliente ndao pode ajuda-lo mais com esta

questao.

Uma vez que ja fornecemos toda a informacao de que dispomos, vou encerrar este pedido
de ajuda. Tenha em atencao que futuros pedidos de ajuda enviados relativamente ao
bloqueio da conta poderao ser encerrados sem resposta.

Steam Apoio
«Sally»

Recebido trés vezes, em trés pedidos distintos.

29 de margo de 2025. O autor nao estava a contestar o bloqueio — a sua conta tinha sido roubada juntamente com o seu e-
mail e estava a pedir acesso: «Ndo estou a perguntar sobre o banimento nem a contesta-lo; sé quero ter acesso a minha
conta do Steam... Valve deram-me exatamente esta resposta, copiada e colada em todos os pedidos, e encerraram o
pedido.» — r/steamsupport ~, incluidos no préprio conjunto de queixas da presente investigagao

Palavra por palavra, virgula por virgula, ao longo de cinquenta e cinco meses, trés agentes e
duas linguas de interface. A Unica alteracao em todo o texto é a redacao da ultima frase, que
passou de 2020 para 2024, de «ndo recebera mais respostas» para «futuros pedidos de
ajuda... poderao ser encerrados sem resposta.» Seja qual for o processo que esteve na
origem destas decisoes, a carta nao constitui um registo do mesmo. Os motivos
invocados sao «atividades comerciais, relatos da comunidade e outros fatores» — uma
categoria, um relatério de origem desconhecida e um conjunto de fatores nao especificados.

Mais cinco casos, recolhidos da mesma forma. Os trés primeiros pertencem a mesma categoria
e tém o mesmo resultado; os dois Ultimos referem-se ao mesmo servico, respondendo a uma

regra diferente com as mesmas palavras:

Data O que a conta fez O que aconteceu Fonte
04.12.2021 Comprar e vender no Buff Proibicdo na comunidade: r/csgomarketforum ~
— «N&o fiz mais do que sem mercado, sem arquivado 2025-03-27 ~
algumas compras e transacdes, inventario
vendas no Buff, também  caro congelado
conhecido como
negocia¢cao P2P»
06.12.2021 Transacoes P2P Fechadura permanente r/GlobalOffensiveTrade ~

unidirecionais através do
Buff e do Bitskins para
equipamento e trocas por
modelos superiores

20 de dezembro de 2024 Conta aberta desde 2017,
milhares de horas; trocas
em mercados da
comunidade por
equipamentos tematicos
e trocas por itens de nivel

superior
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para uso comercial e
fechadura comunitéria:
«Fiquei preso num modo
pseudo-invisivel... O meu
perfil também ficou
bloqueado na modalidade
privada»

arquivado 2021-12-06 ~

Bloqueio permanente com
bloqueio comunitario,
sem aviso prévio nem
adverténcia; apoio
"afirmam que a sua
decisédo é definitiva", as
respostas sao
automaticas

r/csgomarketforum ~
arquivado 2025-06-27 ~
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https://reddit.com/r/steamsupport/comments/1fjmgc5/what_to_do_when_your_steam_account_gets_hacked/mkelm2y/
https://www.reddit.com/r/csgomarketforum/comments/r87owv/psa_my_steam_account_just_got_banned/
https://web.archive.org/web/20250327203008/https://www.reddit.com/r/csgomarketforum/comments/r87owv/psa_my_steam_account_just_got_banned/
https://www.reddit.com/r/GlobalOffensiveTrade/comments/r9xql9/d_recently_received_commercial_ban_for_what_seems/
https://web.archive.org/web/20211206034804/https://www.reddit.com/r/GlobalOffensiveTrade/comments/r9xql9/d_recently_received_commercial_ban_for_what_seems/
https://www.reddit.com/r/csgomarketforum/comments/1hhxx7m/d_permanently_locked_on_steam_for_commercial_use/
https://web.archive.org/web/20250627014045/https://www.reddit.com/r/csgomarketforum/comments/1hhxx7m/d_permanently_locked_on_steam_for_commercial_use/

Data O que a conta fez

23.12.2024 Um utilizador que
regressa adiciona fundos
a carteira apés um ano de
auséncia, utilizando uma
VPN «apenas para
seguranca geral na

Internet»

04.08.2026 Anos de compras no Irdo;
0 autor afirma que nunca
publicou nada, nunca
utilizou o Market, nunca

utilizou os féruns

O que aconteceu Fonte

Banimento permanente
da comunidade com nao
foi apresentada
qualquer justificacao:
«A proibicdo é
permanente e ndo podem
fornecer mais
informacées, podendo
outros pedidos de apoio
ser encerrados sem
resposta.» 196 votos
positivos, 340 respostas

r/steamsupport 2

Acesso a comunidade
bloqueado até 2038 mais
«regibes sujeitas a
sancées»; pedido de
assisténcia encerrado por
um agente chamado Azul.
O reembolso da mesma
conta, proveniente do
mesmo endereco IP
iraniano, tinha sido
aprovado um ano antes.
A biblioteca e o
dinheiro ficam com
Valve.

r/pcgaming 2

A Ultima linha segue uma regra diferente das restantes — conformidade com sancgdes, e ndo
utilizacdo comercial — e estd incluida porque o formato da resposta é idéntico: uma categoria,
sem provas, sem recurso, um ticket encerrado. Além disso, levanta uma questdo que as outras
nao levantam. Se era ilegal prestar servicos a conta, os anos de pagamentos foram
ilegalmente aceites. Uma dessas duas posicdes tem de estar errada, e apenas uma delas

acarretou custos para o cliente.

Todas as oito foram lidas no 2026-09-22 — os tépicos de 2021 e dezembro de 2024 através de
instantaneos do Internet Archive e os restantes através de uma interface publica do Reddit,
uma vez que o Reddit recusou os pedidos diretos do anfitrido responsavel pela recolha. As
duas cartas de 2020 e 2024 foram transcritas a partir das capturas de ecra anexadas as
publicacdes originais, que ainda se encontram ativas. Esta investigacao nao alega que
nenhuma destas contas seja inocente ou culpada de nada — e é precisamente essa a questao.
Nenhum leitor, nem qualquer entidade reguladora, consegue perceber isso a partir

da carta.

Nota sobre a origem dos dados — perdas a escala do operador

Os operadores inquiridos no ambito desta investigacdo referem perdas da ordem dos cinco a
dez mil contas cada em operacdes de fiscalizacao pontuais, com a verificacao das contas
principais a ser efetuada em simultaneo com a exploracao agricola. Essa sondagem é
registada aqui como informacao fornecida pela propria entidade, e ndo como uma
conclusao. Nao possui um tamanho de amostra publicado, nem uma data de recolha fixa,
nem uma verificacdo por conta, e nenhum outro valor nesta pagina depende dele; as duas
linhas na seccao 02 que se baseiam nele estao assinaladas como tal.
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https://www.reddit.com/r/steamsupport/comments/1hkctwt/permanent_ban_with_no_explanation/
https://www.reddit.com/r/pcgaming/comments/1vf24lu/warning_to_all_gamersexpats_steam_took_my_money/

E afirmado, em vez de omitido, por duas razdes. O mecanismo de proibicdo em cadeia acima é
a explicacao documentada precisamente para esse padrao. E uma entidade reguladora pode
exigir, a partir de Valve, o Unico registo que resolveria a questao: quantas contas foram alvo de
medidas de automatizacao, em que fases, e quanto cada uma dessas contas tinha gasto na
loja antes de esta ser encerrada. Enquanto esse registo nao existir, o valor permanece como
esta — relatado, atribuido e ndo comprovado.

07 — A assimetria

Os dois lados da mesma secretaria

Compare esse padrao de prova com o Valve aplicado a sua prépria operacao de apoio. A
coluna da direita corresponde ao registo de incidentes deste dossié, reproduzido com as
ressalvas que nele constam.

Um cliente, para fins de negociacao
Oito casos documentados, 2020-2026

Conduta

Venda ou compra de artigos em plataformas de comércio de terceiros; num dos casos, nao
houve qualquer conduta indevida — a conta tinha sido roubada.

Provas apresentadas
Nenhum. «Com base nas transacées, nos relatos da comunidade e noutros fatores. »

Aviso
Nenhuma. Valve reservou isso no § 4.D: «A Valve ndo é obrigada a notifica-lo antes de rescindir
o contrato.»

Recurso
«Este bloqueio é permanente e Steam O Apoio ao Cliente ndo pode ajuda-lo mais nesta
questao.»

Bilhete
Encerrado apés a primeira resposta. Outros pedidos “pode ser encerrado sem resposta.”

Alcance
Perfil, lista de amigos, chat, Market, inventario e todos os itens comprados com dinheiro real.

Duracao
Permanente.

Uma frota de bots automatizados, para grande volume
694,673 conjuntos completos em stock publico distribuidos por 91 robos

Conduta
Executar scripts automatizados em modo «headless» em milhares de contas simultaneamente
para desativar cartdes, criar emblemas em massa e trocar conjuntos em escala industrial.

Provas apresentadas
Diretérios de bots publicados abertamente (steam.supply, SteamLvIUp) e grupos publicos com
milhdes de membros.

Aviso
Sem intervencdo. 88.97% nao esta sujeito a qualquer tipo de proibicao; 99.8% das
proibicdes restantes sdo meramente cosméticas.
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Recurso
Ndo é necessario. As frotas operam de forma continua ao longo de ciclos de vida plurianuais,
sem interrupcoes.

Bilhete

Alcance
Troca de inventario sem restricoes, nivelamento de crachas e liquidez do mercado.

Beneficio para Valve
$26.8M+ no valor minimo de compras na loja ($5.00 porta de entrada por conta) mais 15%
reducdes nas transacdes do Mercado Comunitario.

A questao que isto levanta, em termos simples

Um cliente individual que troque cartdes ou itens manualmente esta sujeito a uma suspensao
permanente e inapelavel ao abrigo do § 4.C (automatizacao) ou do § 2.G (utilizacdao comercial).
Uma frota de «farming» automatizada que utiliza bots sem intervencao humana em milhares
de contas opera abertamente com uma taxa de intocabilidade de 88.97%. Valve é o
beneficiario de ambos.

A assimetria é de natureza econdémica: os comerciantes individuais retiram valor da
plataforma, enquanto as frotas de cartdes automatizadas injetam milhdes no limite de gastos
na loja da Valve ($5.00 por conta) e alimentam as comissdes de transacao em cada revenda. A
aplicacao das regras nao segue o regulamento escrito; segue o modelo de receitas.

08 — Governacao

Quem controla a economia das cartas

A conclusdo recorrente deste dossié — de que a camada de terceiros em torno de Steam é
composta por pessoal proveniente do interior de Steam — também se aplica a economia dos
cartdes, e leva a uma conclusao especifica: ninguém independente consegue avaliar o que a
acao coerciva de Valve realmente faz, porque a parte capaz de avaliar esta dentro dessa
camada. Todos os factos abaixo foram obtidos a partir do proprio grupo publico e das paginas
de perfil de Valve em 2026-09-22 e podem ser reproduzidos por qualquer pessoa hum
navegador.

Um funcionario com o cédigo Valve modera o maior grupo de troca de cartas
Valve funcionario

CardTrades ~ descreve-se, no seu proprio cabecalho, como o "Steam Grupo oficial de troca
de cartoes" e transporta 97,114 membros. Os seus moderadores indicados — as contas que
detém o controlo desse grupo — sao Mickmane, SgtFopper e afarnsworth ~.

Esse ultimo perfil é identificado pela prépria marcacao do site de Valve como um colaborador
Valve — a pagina apresenta class="profile_header valve_employee" — indica a sua localizacao
como Bellevue, Washington, e pertence a Valve, Steam e Steam Grupo de Cartas
Colecionaveis grupos. SteamID64 76561197960434622, membro desde 12 de setembro de
2003.

A observacao é de natureza estrutural, ndao pessoal, e € ndo uma questao de automacao — o
moderador de um grupo de troca de cartas nao estd a utilizar um bot, e nada aqui sugere o
contrario. A questao prende-se com a cldusula em seccao 07. Steam O Card Exchange é um
servico de cartdes comerciais de terceiros; a troca de cartdes através de servicos de terceiros
€ precisamente a conduta pela qual o Valve bloqueia permanentemente as contas normais ao
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https://steamcommunity.com/groups/card-trading-card-trades
https://steamcommunity.com/id/afarnsworth

abrigo de «utilizado para fins comerciais com base em transacées, relatorios da comunidade e
outros fatores.» Um colaborador Valve desempenha a funcao de moderador oficial no
grupo comunitario oficial desse servico, que conta com noventa e sete mil membros.

Nao é feita aqui qualquer acusacao de irregularidade contra qualquer individuo, e
nao se tira qualquer conclusao sobre o que essa funcao implica. A assimetria é a constatacao:
quando uma conta comum recorre a um servico de cartao ou de «skin» de terceiros, a resposta
€ um ticket encerrado e um bloqueio permanente sem que sejam apresentadas provas;
guando o servico é este, um funcionario Valve consta da lista de moderadores e o acordo esta
visivel numa pdégina que o préprio Valve publica. O que se pede é o que se pede em todas as
outras partes deste dossié: apresente a autorizacdo por escrito, se existir — e, se nao for
necessaria, diga-o por escrito, porque a oito pessoas da seccdo 06 foi dito o contrério.

A camada da lista de proibicoes e quem a administra Moderador voluntario
Servico prestado por terceiros

Grupo do Steambans.com (arquivado) » (ao vivo ~ arquivado 2025-12-03 ~) regista a sua
linhagem na descricao do grupo que se conservou: "O grupo oficial da comunidade
Steambans.com Steam. O SteamBans.com é um servico totalmente novo baseado num
conceito antigo. As listas globais de banimentos estdo ativas ha anos no antigo programa
WONID da VALVe. Quando ocorreu a mudanca para o STEAMID, foi natural para nds
desenvolvermos um servico especialmente concebido para este novo sistema. Mas também
queriamos mais. *. Pagina de arquivo do Steambans, que encerrou em 2013." Entre os seus
administradores constam devicenull e killahinstinct 2.

Essa conta de administrador € nao um Valve colaborador — ndo tem qualquer indicacao de
gue seja colaborador. Trata-se de um voluntario com um estatuto invulgarmente elevado: um
membro de Moderadores da comunidade (414 membros, descrito como um grupo “criado pelos
moderadores da comunidade de Steam"), de Coordenadores da Wiki, de Steam Mercado
Comunitario, e dos grupos do programa Valve e de pré-lancamento, incluindo Valve Pipeline,
Steam Versdo Beta para Clientes, Autenticacdo Mdvel (Versdo Beta), Nova versdo beta da
comunidade Steam, Steam Laboratdrios, Steamworks e Denunciar URLs fraudulentas.
SteamID64 76561197960794555.

Também dentro desse circulo e a exibir os Steambans diretamente na lista de membros do seu
grupo publico: msart ~ (lista de grupos 2), SteamID64 76561197977933359, cujo perfil afirma,
nas suas préprias palavras «Sou o responsavel pelo site steamid.uk e por muitos outros
sites relacionados ou nao com o Steam», e que gere uma rede interligada de dezasseis
grupos — Steaml/Dcouk (grupo principal «Sid website»), SidAdmins, SidBans, steamideu,
Steam3ID, s-id e SArchive entre eles.

O proéprio site steamid.uk indica esse mesmo nimero. Nas suas perguntas frequentes (FAQ):
«Quem criou o SteamlID? O site do SteamlID, a infraestrutura de rede e os sistemas
de seguranca sao todos geridos pela 76561197977933359.» Duas respostas mais
abaixo indica-se de onde provém os dados: «O SteamlID utiliza principalmente a APl Web
Steam para a recolha de dados.» A mesma pdgina descreve varios servidores dedicados
em diferentes fornecedores de alojamento, servidores de desenvolvimento, armazenamento e
pesquisa de texto fora das instalacdes, bem como uma instalacao de cépias de seguranca
separada.

Verificado através de registos preservados no Internet Archive: o Resumo do grupo Steambans
de 3 de dezembro de 2025 », o Resumo do perfil do operador a 14 de setembro de 2024 », e 0
Resumo das Perguntas Frequentes do Steamid.uk, de 1 de abril de 2026 », comparando os
dados lidos diretamente em 2026-09-22.
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https://web.archive.org/web/20251203104928/https://steamcommunity.com/groups/steambans
https://steamcommunity.com/groups/steambans
https://web.archive.org/web/20251203104928/https://steamcommunity.com/groups/steambans
https://web.archive.org/web/20251203104928/https://steamcommunity.com/id/killahinstinct_
https://web.archive.org/web/20240914124859/https://steamcommunity.com/id/msart
https://steamcommunity.com/id/msart/groups/
https://web.archive.org/web/20251203104928/https://steamcommunity.com/groups/steambans
https://web.archive.org/web/20251203104928/https://steamcommunity.com/groups/steambans
https://web.archive.org/web/20240914124859/https://steamcommunity.com/id/msart
https://web.archive.org/web/20260401154714/https://steamid.uk/faq/

O que isto significa, e o que nao significa

As listas de banimento, a resolucdao do SteamlID e a troca de cartdes sao os trés servicos que
determinam quem é de confianca, quem é identificavel e qual é o valor de um item. Nenhum
destes trés servicos é gerido pela Valve. Em cada uma delas, as pessoas que estavam
aos comandos provinham do interior da 6rbita de Valve: um colaborador Valve
sinalizado na lista de moderadores do grupo oficial do servico de cartées; um moderador da
comunidade Valve com longa experiéncia, com acesso ao programa de pré-lancamento,
responsavel pela administracao do grupo da lista de banidos; o servico de identificacao gerido
por um particular que faz parte do mesmo circulo. Trés servicos, trés interfaces de controlo,
trés pessoas Valve as quais ja tinha sido concedido estatuto.

A filiacao num grupo nao equivale a um vinculo laboral, e nada disto constitui uma
acusacao. E um facto de governacdo, e é essa a razdo pela qual a defesa habitual — trata-se
de terceiros, ndao temos controlo sobre eles — tem de ser testado, em vez de ser aceite. As
pessoas que estdao aos comandos nao sao estranhas ao Valve. O Valve estd em posicao de
dizer o que Ihes pediu, se é que Ihes pediu alguma coisa; ninguém de fora esta em posicao de
o descobrir.

Ninguém conta. E essa a concluséo.

O espaco de identificacao Steam é um intervalo continuo de nimeros inteiros. Percorré-lo e
indicar quantas contas estdo banidas, quantas estao limitadas e qual é a quantidade de
inventdrio sujeita a uma proibicdo de transacdes nao constitui um programa de investigacdao —
trata-se de um ciclo e de uma chave API. O Valve fornece essa chave, em
steamcommunity.com/dev/apikey. E, no entanto, Nenhuma entidade independente publica
esse recenseamento. Nao é uma entidade reguladora, nem um jornalista, nem um
académico, nem uma associacao de consumidores. Os Unicos dados publicos sobre a dimensao
da aplicacao da lei em Steam sao aqueles que Valve decide mencionar.

A capacidade nao falta. Esta disponivel. O servico que resolve e indexa o espaco de
identificacdo em grande escala — steamid.uk — afirma na sua prépria seccao de perguntas
frequentes que «utiliza principalmente a APl Web Steam para a recolha de dados» e opera-o
através de varios servidores dedicados, armazenamento externo, maquinas de pesquisa de
texto e uma instalacdo de cdpias de seguranca separada. E gerido por um particular. O seu
grupo de irmaos da lista de banidos é co-administrado por um moderador de longa data da
comunidade Valve, com acesso aos programas de pré-lancamento de Valve. A Unica entidade
em posicao de divulgar os resultados encontra-se na orbita de Valve e nao os
divulga.

Esta é a mesma estrutura que o dossié identifica em todos os outros contextos. Todos os
servicos que tomam decisdes determinantes sobre a economia Steam — quem é de confianca,
guem ¢é identificavel, qual é o valor de um bem, quem esta proibido — sdo, nominalmente,
entidades terceiras e, na prética, estao ligados ao Valve. Steam O «Card Exchange» nao
constitui uma excecao a esse padrao; é mais um exemplo do mesmo. A alegacao de
que se trata de operadores independentes pode ser invocada por Valve precisamente porque
nunca ninguém conseguiu testa-la em relagcdo a um ndmero.

Censo de 10,88 milhoes de contas: 88.97% Nao alterado

A base instalada do ArchiSteamFarm foi auditada em todo o Valve GetPlayerBans ponto final
(10,880,610 contas, 55 minutos). S6 o subconjunto nao limitado representa $26.8M+ no valor
minimo de compra na loja (limite minimo de entrada de $5.00). As contas 9,680,599
(88.97%) nao estao sujeitas a qualquer tipo de restricao, e 99.8% dos restantes estao
sujeitos apenas a proibicdes comunitdrias de carater meramente simbdlico, que mantém a
negociacao automatizada ativa.
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5,360,499Membros da ASF sem restricdes (niUmero exibido de Steam)

10,880,610Total de entradas da APl analisadas (limitadas + nao limitadas)
9,680,599Nunca foi banido (88.97%)
1,200,011Incluir qualquer proibicdo Steam (11.0%) — 99.8% cosmético
55 minPara recensear toda a populacao, é fundamental

Provas forenses e recenseamento aprofundado

A andlise demografica detalhada — incluindo gréaficos de distribuicdo por tipo de banimento,
antiguidade da conta no momento da aplicacao da medida, agrupamentos por ano de criacao
(2020-2026) e dados geograficos fornecidos pelos préprios utilizadores — encontra-se
publicada no estudo de recenseamento especifico.

Abrir o Censo Completo das Proibicdes (10,88 milhdes) (Anexo VI) -» Seccao 4 — O blogueio do

ID do ativo —»

Portanto, a pergunta a colocar, e a qual apenas Valve pode responder, é: qual o identificador
ou a capacidade que foi retirado, em que data, por decisao de quem e que efeito
mensuravel teve nos operadores a quem se destinava — em contraste com o seu
impacto em todas as pessoas |4 fora que estavam a tentar fazer a contagem. Uma alteracao
gue pde fim a auditoria independente nao se torna neutra sé porgue foi anunciada como uma
medida de seguranca. E por isso que o recenseamento mencionado no paragrafo anterior ndo

existe.

09 — Método e limites

O que foi lido e o que nao é reivindicado

Todas as citacOes nesta pagina foram retiradas da fonte ao vivo em 2026-09-22 e reproduzidas
na integra. Nada aqui provém de uma extracao de dados, de credenciais de uma plataforma de
mercado ou de um conjunto de dados privado.

Os quatro conjuntos de dados e os calculos que lhes sao aplicados

Cada uma delas é uma Unica solicitacao publica, reproduzivel a partir de um terminal. Nao foi
utilizada qualquer conta, ndo se efetuou o inicio de sessdo em nenhuma plataforma de
comércio e nao foi chamado nenhum ponto de extremidade que exigisse credenciais.

Conjunto de dados

De onde veio

O que foi calculado a partir
disso

Censo de cartoes
13,876 jogos

Precos dos jogos
13,713 resolvido

Existéncias de robos
91 bots, 694,673 conjuntos
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Steam A tabela de precos de
crachas publicada pela Card
Exchange, o mesmo feed que
apresenta os seus pagina de
precos ao publico ~ arquivado
2026-08-04 ~

O ponto de acesso publico da loja
do Valve,
store.steampowered.com/api/appd
etails, cc=us, apenas o campo do
preco, em lotes

O diretério publico de bots de
cartas em steam.supply/CardBots
2, tal como aparece, sem
necessidade de iniciar sessao

Jogos que emitem cartas, cartas
por conjunto, tipos de cartas
distintos e o preco de mercado de
cada conjunto completo. As
medianas e o total $23,586.57
constituem os dados aritméticos
desta investigacao.

Mediana e distribuicao do preco de
tabela de um jogo com cartas; o
nimero de jogos cujo conjunto
completo vende mais do que o
préprio jogo.

Total de conjuntos em stock, o
nimero minimo de cartdes, o limite
minimo de perdas e o limite
minimo por bot em contas
distintas.
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https://phishdestroy.io/steam_dossier/pt/enforcement_audit.html
https://phishdestroy.io/steam_dossier/pt/enforcement_audit.html
https://phishdestroy.io/steam_dossier/pt/#evidence-blackout
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https://www.steamcardexchange.net/index.php?badgeprices
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https://steam.supply/CardBots
https://steam.supply/CardBots

Conjunto de dados De onde veio O que foi calculado a partir

disso
Verificagcao cruzada steamlvlup.net/cardbots ~ Apenas para verificacao. Nos 21
21 bots partilhados arquivado 2026-02-10 », um bots que constam em ambas as
diretério independente desses listas, a «Agregate Stock»
mesmos bots concorda em 0.03%; a maior

discrepancia entre dois bots é
1.36%, o0 que é consistente com
duas recolhas de dados de stock
em tempo real realizadas com
poucos minutos de intervalo.

Atribuicao, conforme exigido pelo segundo diretério: dados fornecidos por SteamLvIUp,
licenciado ao abrigo de CC BY 4.0 arquivado 2026-09-23 ~; utilizado aqui apenas como uma
verificacao independente dos dados de existéncias de terceiros e modificado no sentido de que
as linhas por rob6 foram agregadas e comparadas, em vez de reproduzidas. Steam O Card
Exchange e o steam.supply sao referidos acima através de ligacdes. Os precos dos jogos sao
da autoria de Valve. Os nomes e imagens das cartas, jogos e conjuntos sao de Valve ou das
editoras, reproduzidos sem qualqguer reivindicacao nem licenca, como factos relativos a um
mercado.

Nao foram efetuadas duas medicdes previstas, que ndo foram substituidas. Os préprios
parametros de referéncia do Mercado Comunitario da Steam — visao geral dos precos,
pesquisar/apresentar, histérico de precos — nao devolve qualquer resposta ao host de recolha,
e Steam as paginas de discussao da Comunidade devolvem um cédigo HTTP 403 ao mesmo,
pelo que nenhum valor nesta pagina é derivado de dados em tempo real do Market. O método
de volume de vendas que teria contabilizado as distribuicdes de cartas na reinicializacao diaria
requer uma sessao Steam com inicio de sessao; O manifesto desta investigacao indica
que nao foi utilizada qualquer credencial do marketplace, e essa declaracao foi
mantida. O nivel minimo de existéncias de bot é o que é possivel medir sem um bot.

Fontes primarias

Steam Contrato de Subscricao ~ arquivado 2026-09-24 » — § 2.A, § 2.G, § 3.D, § 4.C, § 4.D.
Steam Suporte — Contas de utilizador limitadas » — o limiar $5.00 e a lista de funcionalidades
restritas.

Valve — Steam Perguntas frequentes sobre as cartas coleciondveis » — a mecanica de drop e
a taxa de jogo gratuito $9.

ArchiSteamFarm Perguntas frequentes » e discussao n.2 3440 ~.

Steam Paginas de grupos e perfis da comunidade, para consulta direta, na seccao 08.
Perguntas frequentes do steamid.uk, instantaneo do Internet Archive 2026-04-01 ~.

Oito Steam Avisos relativos ao bloqueio de apoio publicados pelos respetivos destinatarios,
2020-2026, enumerados com os respetivos links na seccao 06.

O que nao é reivindicado

Nao foi estimada qualquer receita para o Valve proveniente da «card farming». Nao foi
apresentado qualquer nUmero de contas ativas para nenhuma ferramenta, e as 1,39 milhdes
de quotas de retirada sao nao um recenseamento das contas pertencentes a exploracao
agricola — ver a nota na seccao 02. Nenhuma pessoa é acusada de qualquer irregularidade;
guando uma pessoa é identificada, é através do seu préprio nome de utilizador publico Steam,
no ambito da sua funcao publica, a partir de uma pagina Valve que publica. Nenhuma das oito
contas bloqueadas na seccdo 06 é considerada inocente ou culpada; a conclusao diz respeito a
carta, nao a conta. Os numeros relativos as perdas dos operadores na seccao 02 sao relatérios
de primeira mao e estao identificados como tal em a nota de origem. As perguntas frequentes
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do steamid.uk sao citadas a partir de um instantaneo do Internet Archive, uma vez que a
pagina ativa estd protegida por um desafio de bot. Ndo se afirma que tenha sido tentado
realizar qualquer recenseamento de banimentos e que este tenha sido suprimido — a
conclusao é apenas de que nao foi publicado nenhum. A curva de nivel Steam acima de 667
nao foi modelada.

Por que razao a ferramenta nao é o tema

ArchiSteamFarm afirma que isso «ndo esta autorizado por Valve» e nao é acusada de nada
nesta pagina. E utilizada como instrumento de medicéo, porque é a Unica entidade nesta
economia que documenta os mecanismos publicamente e por escrito. A Valve pode resumir
toda a exposicdo num Unico paragrafo: publicar quais as automatizacdes comerciais que
autoriza e o registo, por operador, do que fez em relacao ao resto.

Leia a seguir: como é que o préprio mercado é avaliado — - a escala de precos e o limite
maximo de cotacdo — - 0s artigos Steam nao serao transportados -
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