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CZĘŚĆ II / POSTĘPUJ ZGODNIE Z UDOKUMENTOWANĄ RELACJĄ

Rozgałęzienia, wkłady i zależności oprogramowania stanowią wyraźne dowody. Pogląd ten

uwzględnia zebrane informacje o pełnionych rolach; zatrudnienie, obejście zabezpieczeń i

udział w działalności przestępczej wymagają dodatkowych źródeł.

Otwórz interaktywną mapę możliwości ↗

ŹRÓDŁA PUBLICZNE / KONTROLA ROLI

Kod. Autorzy. Rozgałęzienia.

1. Nephyrin: rozgałęzienia i wkłady

W dostarczonym zrzucie ekranu Nephyrin jest wymieniony jako współtwórca projektu

ValveSoftware/Proton oraz autor rozgałęzień projektów SteamRE/SteamKit i SteamRE/open-

steamworks. W danych profilowych podano firmę „Valve Software”. Pola te należy traktować

oddzielnie.

Rozgałęzienie stanowi kopię repozytorium. Ten eksport nie zawiera zatwierdzenia

wprowadzającego zmiany w kodzie uwierzytelniania SteamKit.

Odwołania do repozytorium / przeglądaj historię

SteamRE/SteamKit ↗ SteamRE/open-steamworks ↗

2. Funkcje publiczne: automatyzacja bez klienta desktopowego

Biblioteki SteamKit i node-steam-user umożliwiają programową interakcję z serwisem Steam.

Projekt ArchiSteamFarm opisuje metodę zdobywania kart przy użyciu wielu kont i deklaruje

bibliotekę SteamKit2 jako zależność.

Są to konkretne możliwości automatyzacji. Wykonanie bezinterfejsowe nie oznacza wyłącznego

wykorzystania komercyjnego ani obejścia zabezpieczeń „Steam”. Istotne znaczenie mają:

żądane poświadczenia, dostępne działania oraz mechanizmy kontroli stosowane przez

platformę.

Źródło: pliki README projektów oraz strona ArchiSteamFarm.csproj. Mapa możliwości zawiera

linki do wszystkich udokumentowanych zależności.

3. JoeLudwig: oznaczenie współtwórcy hl2sdk

W podglądzie JoeLudwig figuruje jako współtwórca projektów alliedmodders/hl2sdk,

ValveSoftware/openvr oraz ValveSoftware/source-sdk-2013. Jest to widoczny związek między

projektami. Eksport nie zawiera dowodów łączących konkretną zmianę w SDK z kradzieżą lub

wykorzystaniem w grach hazardowych.

Odwołania do repozytorium / przeglądaj historię

alliedmodders/hl2sdk ↗ DoctorMcKay/node-steam-user ↗

SCHEMAT LOGICZNY // ŚCIEŻKI

Schemat blokowy logiki połączeń:
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https://phishdestroy.io/steam_dossier/pl/output_steam_network/valve_ru_farming_isolated
https://phishdestroy.io/steam_dossier/pl/investigation_part2.html#automation-map
https://github.com/SteamRE/SteamKit
https://github.com/SteamRE/open-steamworks
https://github.com/alliedmodders/hl2sdk
https://github.com/DoctorMcKay/node-steam-user


PROFIL RELACJI

Nephyrin / zebrane informacje o profilu

Autor: Proton. Twórcy rozgałęzień: SteamKit i open-steamworks.

▼ Zestawienie powiązań rozgałęzień

BIBLIOTEKA SPOŁECZNA

SteamRE/SteamKit

Publiczna biblioteka sieciowa Steam prowadzona przez organizację SteamRE.

▼ Zadeklarowano zależność od SteamKit2

UDOKUMENTOWANA AUTOMATYZACJA

JustArchiNET/ArchiSteamFarm

Dokumentacja dotyczy tworzenia kart na wielu kontach oraz zależności od biblioteki SteamKit2.

PRZEGLĄD DOWODÓW / ZARYS ŹRÓDŁA

ZAPISANO: odrębne etykiety „contributor” i „forker”.

UDOKUMENTOWANO: biblioteki publiczne wspierają interakcje w ramach programu „Steam”.

PYTANIE OTWARTE: ustalenie konkretnego autora kodu, zatwierdzenie platformy oraz

przypisanie odpowiedzialności za nadużycia wymagają odrębnych dowodów.
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