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CZESC Il / POSTEPU) ZGODNIE Z UDOKUMENTOWANA RELACJA

Rozgatezienia, wktady i zaleznos$ci oprogramowania stanowig wyrazne dowody. Poglad ten
uwzglednia zebrane informacje o petnionych rolach; zatrudnienie, obejscie zabezpieczen i
udziat w dziatalnosci przestepczej wymagajg dodatkowych Zrédet.

Otwdrz interaktywna mape mozliwosci ~
ZRODEA PUBLICZNE / KONTROLA ROLI

Kod. Autorzy. Rozgatezienia.

1. Nephyrin: rozgatezienia i wktady

W dostarczonym zrzucie ekranu Nephyrin jest wymieniony jako wspéttwdérca projektu
ValveSoftware/Proton oraz autor rozgatezien projektéw SteamRE/SteamKit i SteamRE/open-
steamworks. W danych profilowych podano firme ,Valve Software”. Pola te nalezy traktowac
oddzielnie.

Rozgatezienie stanowi kopie repozytorium. Ten eksport nie zawiera zatwierdzenia
wprowadzajgcego zmiany w kodzie uwierzytelniania SteamKit.

Odwotania do repozytorium / przegladaj historie

SteamRE/SteamKit » SteamRE/open-steamworks ~

2. Funkcje publiczne: automatyzacja bez klienta desktopowego

Biblioteki SteamKit i node-steam-user umozliwiajg programowa interakcje z serwisem Steam.

Projekt ArchiSteamFarm opisuje metode zdobywania kart przy uzyciu wielu kont i deklaruje
biblioteke SteamKit2 jako zaleznosc.

Sa to konkretne mozliwosci automatyzacji. Wykonanie bezinterfejsowe nie oznacza wytgcznego

wykorzystania komercyjnego ani obejScia zabezpieczen ,,Steam”. Istotne znaczenie maja:
zgdane poswiadczenia, dostepne dziatania oraz mechanizmy kontroli stosowane przez
platforme.

Zrédto: pliki README projektéw oraz strona ArchiSteamFarm.csproj. Mapa mozliwosci zawiera

linki do wszystkich udokumentowanych zaleznosci.

3. JoeLudwig: oznaczenie wspottworcy hl2sdk
W podgladzie JoeLudwig figuruje jako wspoéttworca projektédw alliedmodders/hl2sdk,

ValveSoftware/openvr oraz ValveSoftware/source-sdk-2013. Jest to widoczny zwigzek miedzy

projektami. Eksport nie zawiera dowoddw tgczacych konkretng zmiane w SDK z kradziezg lub

wykorzystaniem w grach hazardowych.

Odwotania do repozytorium / przegladaj historie
alliedmodders/hl2sdk » DoctorMcKay/node-steam-user 2
SCHEMAT LOGICZNY // SCIEZKI

Schemat blokowy logiki potaczen:
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https://phishdestroy.io/steam_dossier/pl/output_steam_network/valve_ru_farming_isolated
https://phishdestroy.io/steam_dossier/pl/investigation_part2.html#automation-map
https://github.com/SteamRE/SteamKit
https://github.com/SteamRE/open-steamworks
https://github.com/alliedmodders/hl2sdk
https://github.com/DoctorMcKay/node-steam-user

PROFIL RELAC]I

Nephyrin / zebrane informacje o profilu

Autor: Proton. Twdrcy rozgatezieh: SteamKit i open-steamworks.

V¥ Zestawienie powigzan rozgatezien

BIBLIOTEKA SPOLECZNA

SteamRE/SteamKit

Publiczna biblioteka sieciowa Steam prowadzona przez organizacje SteamRE.

V¥ Zadeklarowano zaleznos¢ od SteamKit2

UDOKUMENTOWANA AUTOMATYZACJA

JustArchiNET/ArchiSteamFarm

Dokumentacja dotyczy tworzenia kart na wielu kontach oraz zaleznosci od biblioteki SteamKit2.
PRZEGLAD DOWODOW / ZARYS ZRODLA

ZAPISANO: odrebne etykiety ,,contributor” i ,forker”.

UDOKUMENTOWANO: biblioteki publiczne wspieraja interakcje w ramach programu ,Steam”.
PYTANIE OTWARTE: ustalenie konkretnego autora kodu, zatwierdzenie platformy oraz
przypisanie odpowiedzialnos$ci za naduzycia wymagajg odrebnych dowoddw.
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