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Steam Panel ekosystemu — Sie¢ w liczbach

Sie¢ w liczbach.

CO WYKAZUJE TA CZESC

Ten pulpit nawigacyjny gromadzi informacje o strukturze kodu pochodzgce od programistéw
serwisu 3,320 oraz z repozytoriéw 252, identyfikujgc bazy kodu zwigzane z hazardem dostepne
na stronie 68 oraz mostki tgczace rézne platformy. Dane empiryczne wskazujg na skupiska
geograficzne i naktadanie sie grup programistéw, co pokazuje, ze infrastruktura hazardowa
typu ,skin” stron trzecich funkcjonuje jako zorganizowana, silnie powigzana branza
oprogramowania zintegrowana z platforma Steam.

« Powrét do podsumowania dla kadry kierowniczej
Skonsolidowane dane statystyczne z bazy danych dochodzenia: rozktad geograficzny, czotowe
firmy, repozytoria gier hazardowych typu ,skins” oraz aktywne mosty tgcznosci.

Zespo6t Scanned Devs 3320
taczna liczba repozycji 252
Repozytoria dotyczace hazardu 68
taczna liczba potaczen 1,426
Struktura i sektory automatyki

Sektor | — Rdzen korporacji ,Valve”

Oficjalne repozytoria i oprogramowanie systemowe. Potwierdzone srodowisko programistyczne
pracownikéw firmy ,Valve” - Nephyrin i Joe Ludwig.

Sektor Il — Silniki autoryzacyjne i emulatory protokotow (SteamKit)

Biblioteki sieciowe opracowane metodg inzynierii odwrotnej, ktérych wspétautorami sg
Nephyrin z serwisu Valve oraz DoctorMcKay, twérca gier hazardowych typu ,,skins”.

Sektor Il — Klienci zajmujacy sie farmowaniem kart (ArchiSteamFarm)

Wykorzystaj emulatory protokotu SteamKit do uruchamiania w tle milionédw fatszywych klientéw
(w stanie bezczynnosci) w celu gromadzenia kart kolekcjonerskich.

Lokalizacja deweloperéw
Niemcy 57

Stany Zjednoczone 52
Kanada 48

Wielka Brytania 44
Polska 30

Francja 28

Federacja Rosyjska 27
Chiny 27

USA (stan Waszyngton) 23
Australia 19
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