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ZALACZNIK VI — WYNIKI SPISU LUDNOSCI Z ROKU VALVE NIE ZOSTANA OPUBLIKOWANE

Jak duza jest farma na Steam? Policzylismy ja
sami.

Nie opublikowano danych dotyczacych liczby kont automatyzacji dziatajagcych na Steam. Nie
ma potrzeby, by informacja ta byta utrzymywana w tajemnicy: przestrzen identyfikatoréw
Steam stanowi ciggty zakres liczb catkowitych, a Valve wydaje klucz API sieci Web, ktéry
umozliwia przegladanie tego zakresu. WzieliSmy wiec najwieksza populacje, ktéra sama sie
identyfikuje — spotecznos$¢ ArchiSteamFarm — i przeczytaliSmy dane kazdego cztonka raz za
pomocg wtasnego punktu koncowego blokowania serwisu Valve. Dzieje sie tak, poniewaz ASF
przy pierwszym uruchomieniu automatycznie dotgcza do grupy Steam, chyba ze uzytkownik
wyraznie zrezygnuje z cztonkostwa lub odznaczy opcje dotgczenia do grupy (AutoJoinSteamGroup /
Statystyki). Poniewaz to ustawienie jest domysinie wigczone, grupa ta obejmuje szeroka
populacje: aktywne sieci komercyjnych botéw korzystajgcych z wielu kont, okazjonalnych
uzytkownikéw-hobbystéw pozostawiajgcych konta bezczynne oraz zwyktych graczy, ktérzy
uruchamiali oprogramowanie na swoim osobistym koncie i nigdy nie wytgczyli domysinej
subskrypcji. Dzieki temu sktad tej grupy stanowi miarodajny spis tgcznego zasiegu
oprogramowania: 10,880,610 taczna liczba kont (w tym 5,360,499 zweryfikowanych
cztonkéw bez ograniczen, ktorzy przeszli przez bramke sklepu $5.00). Nastepnie
zadalisSmy jedyne pytanie, ktére ma znaczenie — co wtasciwie zrobit im Valve?

Czym ta strona nie jest. Nie chodzi tu o to, ze Valve powinno zablokowa¢ dziesie¢ milionéw
0s06b, ani o skarge na osoby zajmujgce sie farmowaniem kart. Kazda z ponizszych liczb pojawia
sie tu z jednego powodu: Valve czy trwale blokowa¢ uzytkownikéw, a jako powdd podaje na
piSmie wykorzystanie Steam w celach komercyjnych oraz automatyzacje. Mierzy to, w jaki
sposdb ta sama zasada jest stosowana do tego samego zachowania na duzg skale — przez
operatora, ktéry po drodze pobiera optaty za odblokowanie $5.00, licencje na gry oraz optaty
za Market Valve. Stwierdzono asymetrie, a nie samo farmowanie.

Liczba 10,88 miIn Oszusci, ktérzy chodzg (53,5 tys.) Audyt ptatny za 100 tys. vs audyt
bezptatny
10,880,610 t3czna liczba cztonkéw grupy ASF, ktérzy zapoznali sie z wiasnym interfejsem API blokady uzytkownika

Valve (uzytkownicy z ograniczeniami i bez ograniczen tacznie)

88.97% Nigdy nie zostatem zablokowany — 9,680,599 kont nadal dziata

63.06% Sposréd zablokowanych kont sg te, za ktére zaptacono ($5+ wydatki) — 100,000 SRSWOR przedziat (+0.39%
MoE)

67.77% Sposréd 51,732 oszustéw, wobec ktérych zapadt wyrok, nikt nie ma na koncie zadnego zakazu zwigzanego z

oszustwami (petny spis)

01 — Skala
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Dziesiec¢ milionédw kont, z czego dziewiec na dziesie¢ pozostato
nietknietych
Jedna populacja, ktéra sama sie zlicza, odczytana raz przez wiasny punkt kohcowy Valve.

DLACZEGO SAMODZIELNIE PRZELICZA

ASF dotacza do grupy specjalnie dla Ciebie

Przy pierwszym uruchomieniu ArchiSteamFarm zestawéw Statystyki domysinie ustawia te opcje
na ,true” i dotgcza do grupy ,,SC Farm Steam” w systemie Archi. Operator musi aktywnie
zrezygnowac z cztonkostwa. Cztonkostwo stanowi wiec dolng granice liczby instalacji — a nie
goérna. Operatorzy, ktérzy wytgczyli statystyki, nie sg uwzglednieni; rzeczywista liczba instalacji
jest co najmniej tak duza.

CO CZYTAMY

10,880,610 taczna liczba wpisow

Lista cztonkéw API zwrécita tacznie 10,880,610 identyfikatoréw SteamID64 — zaréwno z
ograniczeniami, jak i bez. Strona grupy Steam pokazuje 5,360,499 (tylko bez ograniczen).
Kazdy wpis zostat przetworzony raz przez ISteamUser/GetPlayerBans w dniu 2026-09-23.
Piec¢dziesiat pie¢ minut na jednym klawiszu.

ODPOWIEDZ

88.97% wyczysc

1,200,011 podlegac jakiemukolwiek Steam zakazowi (11.03%). Pozostate 9,680,599 nie ma
zadnych wpisdw w rejestrze — ani blokada spotecznosciowa, ani VAC, nic. Farma nie jest
likwidowana. Dziata dalej. Wystarczy ta sama klauzula, skierowana przeciwko jednej osobie, by
ja trwale usungc.

Sposréd 10,880,610 kont, ile z nich Valve zostato wykorzystanych

Cata zbadana populacja, podzielona wedtug tego, czy Valve natozyto jakikolwiek zakaz.
Czerwony wycinek obejmuje wszystkie dziatania, jakie Valve kiedykolwiek podjeto wobec tej
floty.

88.97%nigdy nie zablokowany

11.03%

Brak jakichkolwiek zakazéw — 9,680,599 (88.97%) Zawiera pewien zakaz Steam — 1,200,011
(11.03%)

10,880,610Cztonkowie grupy ASF zostali zeskanowani

9,680,599Nigdy nie zablokowano — 88.97%

1,200,011Zastosuj dowolny zakaz — 11.03%

55 minAby zliczy¢ to wszystko przy uzyciu jednego klucza API

lle ta flota juz zaptacita za swoje istnienie Valve

Nie jest to szacunkowa kwota dochodéw gospodarstwa. Jest to minimalna kwota, jakag
gospodarstwo wydato juz w sklepie Valve — obliczona na podstawie zasady Valve,
zastosowanej do powyzszej liczby.

Liczba 10,880,610 obejmuje petng liste cztonkdédw grupy ASF zwrdécong przez APl — obejmuje
ona zaréwno konta z ograniczeniami, jak i konta bez ograniczen. Wtasna lista Steam Konta
uzytkownikéw z ograniczonymi uprawnieniami Na tej stronie podano, ze konta z ograniczeniami
nie liczyc¢ sie jako Steam przynaleznos¢ do grupy (nie sg one uwzgledniane przy wyswietlaniu
liczby cztonkdéw grupy), ale nadal moga figurowac na bazowej liscie cztonkéw. Podzbiér
nieograniczony — konta, ktére wydaty co najmniej $5.00 w sklepie Steam — wynosi doktadnie
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5,360,499 — na stronie grupy wyswietla sie liczba Steam, ktéra zgodnie z zasadg okreslong
przez Steam nie uwzglednia kont z ograniczeniami. Obliczenie progu $5.00 odnosi sie
wytgcznie do tego podzbioru kont bez ograniczen.

5,360,499czionkowie bez ograniczen
(Liczba wyswietlanych grup uzytkownika Steam)
X

$5.00w!asna wartoé¢ minimalna Valve

aby przestac by¢ ograniczonym

$26,802,495Iimit wydatkéw w sklepie

przez nieograniczony podzbiér

Jest to dolna granica kwoty, jaka Valve otrzymato juz od nieograniczonej czesci floty — nie jest
to szacunek przychoddéw ani deklaracja zysku. Rzeczywiste wydatki na konto sg w wiekszosci
przypadkéw wyzsze; wartos¢ $5.00 stanowi jedynie minimalny wymagany prég.

Dodatkowy zysk: optata w wysokosci do 66.7% od wielkosci wyhodowanego towaru.
Oprécz optaty za wstep w wysokosci $26.8M, kazda karta i kazdy przedmiot wystawiony na
sprzedaz na Rynku Spotecznosciowym podlega obowigzkowej optacie minimalnej w wysokosci
Valve (sktadajacej sie z optaty $0.01 Steam oraz optaty wydawcy $0.01). W przypadku
typowych kart o wartosci 3 centéw i przedmiotéw bezwartosciowych, Valve zabiera 2 centy z
3 centéw — co w praktyce oznacza obnizke o 66.67% na korzys¢ Valve, znacznie
przewyzszajgc nominalng stope marketingowg 15%.

Istotne zastrzezenie dotyczace populacji: Przynaleznos¢ do grupy nie stanowi dowodu na
to, ze kazde konto jest botem, ani nie obejmuje wszystkich botéw na Steam. ASF domysinie
automatycznie dodaje konta do swojej grupy spotecznosciowej po uruchomieniu; chyba ze
uzytkownik wyraznie odznaczy te opcje lub wytaczy ten parametr konfiguracyjny
(AutoJoinSteamGroup), stali gracze, osoby korzystajace z gry sporadycznie oraz cztonkowie
spotecznosci pozostajg na liscie obok zautomatyzowanych flot farmujgcych. Ponadto blokada
typu Steam nie zawiera pola z publicznym uzasadnieniem. Wynik ten stanowi empiryczny
wskaznik dla catej populacji zwigzanej z tym oprogramowaniem, a nie indywidualny werdykt
dotyczacy konkretnego konta. Zagregowane, powtarzalne: asf-ban-census-2026-09-23.json.

02 — Geografia

Gdzie stacjonuje flota

Tylko 8.5% z zablokowanych kont podato w ogéle kraj pochodzenia. Sposréd tych, ktére to
zrobity, najwiekszy udziat majg Stany Zjednoczone.

Profil typu Steam zawiera opcjonalne pole ,kraj”. 100,413 z 1,182,811 zablokowanych
kont wypetnito to pole — 8.5%." W$réd tej mniejszosci na czele znajduja sie Stany
Zjednoczone z wynikiem 15.5%, nastepnie Ukraina, Chiny i Rosja, a pozostate kraje tworzg
dtugi ogon rozciggajacy sie po Europie, Ameryce tacinskiej i Azji Potudniowo-Wschodniej. Nikt
nie weryfikuje tych danych: Afganistan plasuje sie w pierwszej dziesigtce, co w przyblizeniu
odpowiada jego rzeczywistej wartosci. Pozostate 91.5% pozycje zostaty pominiete, a nie
przypisane, wiec ponizszy wykres przedstawia obraz mniejszosci, ktéra sama sie wytonita — nie
jest to mapa floty ani podstawa do stwierdzenia, skad jest ona zarzadzana.

Zablokowane konta wedtug podanego kraju

15 krajow z czotéwki 100,413 zablokowanych kont, ktére ujawniajg lokalizacje publiczna. Udziat
dotyczy tej podgrupy. Najedz kursorem, aby wyswietli¢ liczby.
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Lokalizacja odczytana z GetPlayerSummaries dla zablokowanego podzbioru. Pole to jest
wypetniane przez wtasciciela konta i nie jest przez nikogo weryfikowane, wiec punkt wyjscia
sieci VPN czy zartobliwy wpis liczg sie tak samo jak prawdziwy wpis.

03 — Swiezosé¢

Najnowsze transakcje, a nie zalegtosci z poprzednich okreséw

Biorac pod uwage date utworzenia kont, grupa zablokowanych uzytkownikéw jest stosunkowo
nowa i nie stanowi pozostatosci po erze kart kolekcjonerskich.

Gdyby chodzito o stare batagany, ktére powoli sie sprzata, zablokowane konta pochodzityby
gtéwnie z poczatkowych lat istnienia kart kolekcjonerskich. Jest jednak odwrotnie. Sposréd
1,132,852 zablokowanych kont, ktérych data utworzenia jest znana, 70% powstaty w 2020
roku lub pdézniej, a prawie potowa z nich - od 2023 roku. Liczba ta wzrosta z 59,175,
ustalonej w 2017 r., do maksymalnej wartosci wynoszacej 227,030 utworzone tylko w 2024
r.. Kazdy z nich przekroczyt bramke sklepu $5.00, zanim zdazyta ona odczytac karte, wiec od
kazdego z nich pobrano optate za wstep.

Kiedy utworzono zablokowane konta

Lata zatozenia kont przez 1,132,852 zablokowanych uzytkownikéw, u ktérych widoczna jest
data zatozenia. Okres ten obejmuje lata 2020-2026, a nie ere kart kolekcjonerskich z lat 2013-
2015. Szczyt: 2024 r. Najedz kursorem, aby zobaczy¢ liczby.
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70%Sposréd zablokowanych kont utworzonych w 2020 r. lub pdzniej
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227,030Zablokowane konta utworzone w 2024 r. — rok szczytowy

51,701Spadek w 2021 r., pomiedzy dwoma latami szczytowymi — niewyjasniony

2003-2026Dane obejmujg caty okres, ale dane dotyczace masy dotyczg ostatnich szesciu lat

Data powstania to GetPlayerSummaries dla podzbioru zablokowanych kont, po usunieciu

duplikatéw na podstawie identyfikatora SteamID64. Data utworzenia to data zatozenia konta, a

nie data zablokowania ani rozpoczecia ,farmowania”; jest ona tutaj traktowana jako dowdd na

to, jak niedawno powstata ta populacja, a nie jako dowdd zamiaru. Trzy rzeczy, ktérych wykres

nie pokazuje:

« Trend po 2024 roku. Konto zatozone w 2025 lub 2026 roku miato mniej czasu na zebranie

blokady, a rok 2026 obejmuje dziewie¢ miesiecy — wiec 227,030 -» 121,070 - 16,534
oznacza cenzure, a nie spadek.

« Wskaznik zakazéw. Dane dotyczace lat utworzenia uwzgledniono wytacznie dla
zablokowanych kont, wiec nie ma mianownika. Juz sam wzrost liczby uzytkownikéw datby
taki wykres.

- Dlaczego rok 2021 okazat sie porazka. 51,701 znajduje sie pomiedzy 105,821 a
104,641, ponizej potowy wysokosci kazdego z sasiadéw. Nie ma na to zadnego publicznego
wyjasnienia; pozostawiono to widoczne, zamiast wygtadzad.

04 — Czas

Gdy Valve wchodzi w zycie, ma to miejsce w ciagu pierwszego roku

Oczywistym argumentem przemawiajgcym za pozostawieniem 88.97% bez zmian jest
zalegtos¢. Datowane zakazy wskazujg jednak na co$ innego.

lle czasu uptyneto od zatozenia konta do momentu natozenia blokady

Wiek konta w momencie natozenia blokady - w przypadku 293,750 zablokowanych kont, dla
ktérych znana jest zaréwno data utworzenia, jak i data ostatniej blokady. Ponad potowa z nich
zostata wykryta w ciggu pierwszego roku.

55.1% inside the first year
[ 1

40%

33.7%

30%

21.5% 20.6%

20%

14.3%

10.0%
10%

<6 mo 6—-12 mo 12y 2-5y 5 y+

Zablokowano w ciggu pierwszego roku — 55.1% Zablokowano pdézniej — 44.9%

0,80 yMediana wieku konta w momencie natozenia blokady

55.1%Zablokowano w ciggu pierwszego roku od zatozenia konta

33.7%Zablokowany w ciggu pierwszych szesciu miesiecy

293,750Konta, na ktérych wystepujg obie daty

Oto odpowiedZ na ten oczywisty argument. Jesli 88.97% floty pozostaje nietknieta, poniewaz
egzekwowanie przepiséw przebiega po prostu powoli — zalegtosci sg stopniowo nadrabiane —
to zakazy, ktére zrobic¢ mozna by sie spodziewad, ze dane bedga przestarzate. Jest jednak
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odwrotnie: mediana wieku zablokowanych kont wynosita ma dziewiec i pot miesiaca, a trzeci
— 33.7% — zostat ztapany w ciggu szesciu miesiecy. Kiedy Valve oddziatuje na te populacje,
dziata szybko. Dziewieciu na dziesieciu, ktérzy wcigz pozostajg na wolnosci, nie czeka w
kolejce.

Wiek w momencie wprowadzenia zakazu = data utworzenia od GetPlayerSummaries odjeto od
daty wprowadzenia zakazu wynikajgcej z Liczba dni od ostatniego zablokowania, czytaj dalej
2026-09-23. Jest to obliczane tylko wtedy, gdy obecne sa obie wartosci: 293,750 z 1,200,011
zablokowanych kont. Pozostate konta nie podajg wartosci ,,dni od” i sg pomijane, a nie
zaktadane — nalezy wiec traktowac to jako ksztatt podzbioru z data, a nie kazdego
zablokowania.

05 — Na czym wtasciwie polega ten zakaz

Gdy Valve zadziata, nie zatrzymuje to bota
Sposrdd tych 11%, na ktére natozono jakikolwiek zakaz, sprawdz, jaki to zakaz.

Zakaz to nie to samo co zakaz. Sposréd 1,200,011 kont, ktére Valve zgtosito, 99.8% nosic
spotecznosc¢ zakaz — ograniczenie dotyczace foréw, profili i grup, ktére nie ma zadnego
wptywu na bota handlowego. Konto nadal moze otrzymywac karty, nadal moze prowadzic
wymiane i nadal moze przenosi¢ zasoby. 22.2% co najmniej jeden ban za gre oraz 3.9% ban
VAC; kategorie te naktadaja sie na siebie, wiec nie sumuja sie. Jedyna sankcja, ktéra faktycznie
uniemozliwia handel, czyli ban ekonomiczny/handlowy, dotyczy 5,214 kont. Nie opieramy
naszej argumentacji wytgcznie na tej liczbie — zakazy handlu sg ogdlnie rzadkosScig w
przypadku Steam. Przestanie tego wykresu jest prostsze: nawet utamek Valve czy Touch nadal
prowadzi dziatalnos¢ handlowa.

Za co wilasciwie zostali zablokowani ci 11%, ktérzy maja zakaz

Udziat kazdego rodzaju blokady w ogdlnej liczbie 10,880,610 zweryfikowanych uzytkownikdw.
Jedno konto moze miec wiecej niz jeden rodzaj blokady. Najedz kursorem, aby wyswietli¢ liczby.

Community ban
Game ban
VAC ban

Economy / trade ban

0% 4% 8

o°

11% 15%

Zakaz typu Steam nie zawiera pola ,powdéd”, wiec zaden z tych zakazdéw nie jest przypisany
konkretnie do farmowania kart — jest to zestawienie wystepujgcych typdéw zakazéw wraz z
informacja o tym, co faktycznie ogranicza kazdy z nich. Zakaz spotecznosciowy nie
uniemozliwia handlu; uniemozliwia go natomiast zakaz ekonomiczny / handlowy.
Podsumowanie: asf-ban-census-2026-09-23.json.

06 — Pozostata populacja
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Oszusci Valve, chodzmy: 51,732 Petny spis ludnosci

Druga, niezalezna lista — przypadki oszustw potwierdzone przez spotecznos¢ — zweryfikowana
w oparciu o ten sam oficjalny interfejs API.

Grupe o0séb zajmujacych sie automatyzacjg mozna by uznac za nieszkodliwych prézniakéw.
Drugiej grupy nie da sie tak potraktowac. SteamRep to istniejaca od dawna spoteczna baza
danych reputacji; konto oznaczone jako ZABRONIONE osoba ta zostata uznana przez te
spotecznosc¢ za oszusta na podstawie udokumentowanych dowodéw przedstawionych przez
ofiary oraz zapiséw czatéw dotyczgcych transakcji. PrzeprowadziliSmy spis 100% wszystkich
51,732 profili oznaczonych jako ,,ZABLOKOWANE” w odniesieniu do oficjalnego interfejsu
API serwisu Steam (ISteamUser/GetPlayerBans/vl) — i uwzgledniono wytgcznie sankcje
dotyczgce oszustw. Zakaz typu VAC dotyczy oszukiwania za pomocg oprogramowania w grach
(aimboty, wallhacki); nie ma on zadnego wptywu na inwestora i nie stanowi dowodu Valve na
popetnienie oszustwa, dlatego nie jest zaliczany do dziatah zwigzanych z zwalczaniem oszustw.

W catym spisie kont 51,732, 67.77% — 35,059 oszustow, wobec ktérych wydano
orzeczenie — nie ma ZADNYCH blokad zwiazanych z oszustwami na Valve: nadal moga
prowadzi¢ handel, wysyta¢ zaproszenia do znajomych do nowych ofiar oraz wysytac
wiadomosci. Tylko 32.23% otrzymaty blokade dostepu do spotecznosci lub blokade handlowa, a
blokada handlowa — jedyne dziatanie, ktére faktycznie uniemozliwia transfery przedmiotéw z
ekwipunku — dotyczy zaledwie 18.81% (9,731 kont). Dodatkowe 12.81% (6,627 konta) majg na
koncie VAC lub blokad w grze wytacznie z powodu oszukiwania w grze, pozostajac jednoczesnie
catkowicie nieograniczonymi w zakresie Steam handlu.

Potwierdzeni oszusci - w zaleznosci od tego, czy Valve natozyt na nich blokade
zwiazana z oszustwem (petny spis)

Wszystkie profile 51,732 SteamRep, ktére zostaty zablokowane, w podziale na to, czy Valve
zastosowano blokade spotecznosciowg czy handlowg. Blokady VAC i blokady w grze nie sg
uwzglednione — nie dotyczg one oszustw. Najedz kursorem, aby wyswietli¢ liczby.

No scam-relevant ban

Community or trade ban

Community ban
Trade / economy ban
VAC (not fraud)

Game ban

0% 6

o°

13% 19% 25%

51,732SteamRep — zweryfikowano profile zablokowane — 100% petny spis
35,059Nie ma na koncie zadnego blokowania zwigzanego z oszustwami (67.77%)
18.81%Wprowadzcie zakaz handlu, ktéry potozy kres oszustwom (9,731)
32.23%Udziat Valve spotkat sie z zakazem ze strony spotecznosci lub branzy (16,673)
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SteamRep to zewnetrzna baza danych reputacji, w ktérej oceny sg dokonywane przez
spotecznos¢, a nie Valve ustalenie — i o to wtasnie chodzi: chodzi o dowody zewnetrzne,
poréwnane z tym, co zrobito samo Valve. Wszystkie 51,732 profile ZABLOKOWANE z eksportu
kanonicznego zostaty bezposrednio poréwnane z ISteamUser/GetPlayerBans/v1. Termin
»,ZWigzane z oszustwem” oznacza blokade dostepu do spotecznosci lub blokade
ekonomiczna/handlowg; VAC (12.81%) oraz blokady w grze (3.86%) sg liczone oddzielnie,
poniewaz dotyczg one oszukiwania, a nie oszustw. Petny zbiér danych z audytu:
steamrep_steam bans.csv.

Dwie populacje, jedno odkrycie

Nie chodzi tu o te same osoby ani 0 to samo zachowanie. W jednym przypadku mowa o
dziesieciu milionach zautomatyzowanych kont, w drugim - o piec¢dziesieciu trzech tysigcach
oszustéw, wobec ktérych zapadty wyroki. taczy je jedynie forma wyniku: dziewieé na
dziesiec¢ kont rolniczych pozostaje catkowicie nietknietych, a ponad dwie trzecie
(67.77%) zidentyfikowanych oszustow nie ponosi zadnych sankcji zwiazanych z
oszustwem. Blokada spotecznosciowa Valve jest przyznawana swobodnie i ogranicza dostep
do foréw oraz profili, a nie dotyczy handlu. Przycisk zgtaszania, baza reputacji, blokada
powstrzymujgca oszustwo: wszystko to istnieje, ale jest niedostatecznie wykorzystywane.
Poréwnajmy to z zarchiwizowanymi odmowami w gtéwnym dossier, gdzie ta sama firma trwale
usuwa pojedyncze konto, podajac jako powdd wykorzystanie komercyjne i automatyzacje —
klauzula ta nie jest martwa, jest celowa.

07 — Brama konta $5.00 i przejecie konta

Empiryczna kontrola kont typu 100,000: botnety to nie sa
jednorazowe, darmowe konta

Logika doboru préby statystycznej i dowéd matematyczny: dlaczego przyjecie dowolnej innej
wartosci 100,000 daje doktadnie ten sam wynik.

Gtéwnym argumentem obrony Valve przed organami regulacyjnymi i organizacjami
zajmujgcymi sie ochrong konsumentéw byto twierdzenie, ze zautomatyzowane oszustwa i
,farming” sg przeprowadzane za pomocga tymczasowych, bezptatnych kont ,jednorazowych”,
ktére sg szybko blokowane. Zgodnie z opublikowanymi zasadami Valve konto jest Ograniczona
az wyda co najmniej 5.006w USD w sklepie Steam, co uniemozliwia mu prowadzenie
transakcji, wysytanie zaproszen do grona znajomych oraz korzystanie z funkcji API.
ZweryfikowaliSmy to twierdzenie bezposrednio, sprawdzajgc status monetyzacji
reprezentatywnej, rygorystycznej pod wzgledem matematycznym préby 100,000
zablokowano Steam konta pochodzgce z naszego korpusu metadanych profili 1,182,811.

PROTOKOL POBIERANIA PROBEK (SRSWOR)

100,000 Obiektywny przekrdj

Zrédto: N = 1,182,811 unikalnych zablokowanych Steam kont wybranych metoda prostego
losowego doboru bez zwrotu przy uzyciu kryptograficznie jednolitego generatora liczb losowych
(PRNG). Kazde konto miato identyczne prawdopodobienstwo uwzglednienia wynoszace P= n/
N = 8.45%, co pozwala catkowicie wyeliminowac btad przezywalnosci i btagd aktywnosci.

DOWOD MATEMATYCZNY

PHISHDESTROY / PL - CCO 1.0 8/13


https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/databases/steamrep_steam_bans.csv

Margines btedu < +0.4%

Zastosowanie wzoru na korekte dla populacji skonczonej (FPC) przy wartosci 99% Przedziat
ufnosci (Z = 2,576):
MoE = Z x V[p(1-p)/n] x Vv[(N-n)/(N-1)] = +0.39%

POWTARZALNOSC

Dlaczego kazde 100 tys. daje taki sam zysk

Poniewaz margines btedu jest ograniczony do wartosci £0.4% przy poziomie ufnosci 99%,
matematycznie gwarantowane jest, ze kazda inna niezalezna probka z konta
100,000 miesci sie w przedziale 63.06% + 0.39% (od 62.67% do 63.45%). Préba
odzwierciedla catg populacje oséb zablokowanych, liczacg 1,18 miliona.

Wyniki audytu catkowicie obalajg argument dotyczacy ,botéw jednorazowego uzytku”. Sposréd
100,000 kont poddanych audytowi za posrednictwem starszego interfejsu profilu XML serwisu
Steam: 61,490 kont (63.06% sposrod kont sklasyfikowanych) to konta bez ograniczen
(ptatne), na ktérych wydano co najmniej $5.00 na Steam. Tylko 36,021 (36.94%) to
ograniczone konta bezptatne, natomiast 2,489 to konta nieskonfigurowane lub prywatne.

100,000 Zablokowane konta: ptatne ($5+ wydatki w sklepie) a bezptatne z
ograniczeniami

Empiryczna kontrola 100,000 losowo wybranych zablokowanych kont. Ponad 63% z nich
przeszto przez ptatng bramke finansowg Valve. Najedz kursorem, aby wyswietli¢ liczby.

lon-limited (Paid = $5.00)

Limited (Free < $5.00)

0% 16% 33% 49% 65%

100,000Populacja objeta badaniem (SRSWOR, N = 1,18 min)

63.06%Konta ptatne bez ograniczen (konta 61,490)

+0.39%Btad pomiaru w przedziale ufnosci 99%

~745,800Liczba ekstrapolowanych ptatnych kont w zbiorze 1,18 min zablokowanych kont

Rzeczywistosc strukturalna: likwidacja kont na skale przemystowa

Dlaczego 63% sposrod badanych zablokowanych kont miatoby stanowi¢ konta ptatne, na
ktérych wydano prawdziwe pienigdze w sklepie Valve? Operatorzy botnetéw nie wydaja z
witasnej kieszeni milionéw na konta jednorazowego uzytku. Stosunek ten podkresla skale
konta, ktérych bezpieczenstwo zostato naruszone, oraz przejete konta krazgce w
ekosystemie.

Skala ta jest bezposrednio widoczna na podziemnych platformach: na rynkach takich jak FSB
Market (nazwa zanonimizowana; oryginalna nazwa nie jest tu podawana), na przyktad 550,000
Steam konta (logi skradzionych danych, dane przechwycone w wyniku phishingu, ataki typu
credential stuffing) sg w kazdej chwili aktywnie wystawiane na sprzedaz (phishdestroy.io/live-
intel). Platforma weryfikuje tozsamos¢ kupujgcych i sprzedajgcych za pomoca wtasnego
identyfikatora OpenlD Steam firmy Valve, a ani FSB Market ani powiazane forum jest blokowany
przez filtr linkéw uzytkownika Valve.

Jak stwierdzono w sekcji 06, Valve nie eliminuje z wtasnej inicjatywy tej oszukanczej
dziatalnosci: 67.77% oszustow zidentyfikowanych przez spotecznosc¢ nie ma zadnych
blokad za oszustwa na Steam, a 88.97% floty automatycznej pozostaje catkowicie
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nietknieta. Konta poruszajg sie swobodnie, uwierzytelniajg sie za posrednictwem oficjalnych
interfejséw API i prowadzg transakcje w catym ekosystemie, cieszac sie niemal catkowita
bezkarnoscia.

Schemat architektury dowodéw kryminalistycznych i egzekwowania prawa

Interaktywny wykres przedstawiajgcy przeptyw danych z 10,88 mln zeskanowanych kont do
100 tys. empirycznych podgrup oraz 53,5 tys. potwierdzonych oszustéw - Kliknij linki, aby
zapoznac sie z surowymi dowodami

Poziom 01 - Spis floty automatyzacji obejmujgcy 10,88 min jednostek

Najwieksza grupa uzytkownikéw okreslajacych sie jako automaty na Steam przechodzita
kolejno przez oficjalny interfejs API blokujgcy Valve. Dowodzi to, ze komercyjne floty botéw
dziatajg na 88.97% bezkarnie, ptacac jednoczesnie dziesigtki milionéw w optatach za dostep.
9,680,599 88.97% Aktywne i nietkniete

Konta korzystajgce z oprogramowania automatycznego, ktére nie majg w historii zadnych
blokad.

Surowy plik JSON ze spisu ludnosci (1,2 KB) » Zapoznaj sie z sekcjg 01 ~

$26,802,495 Minimalny poziom przychodéw ze sprzedazy bezpoéredniej w sklepach

Zebrane przez Valve od 5,360,499 cztonkéw bez ograniczen, ktérzy przekroczyli minimalny
prég wejscia wynoszacy $5.00.

Audyt ekonomiczny kart » Valve $5 Najczesciej zadawane pytania dotyczgce zasad ~
1,200,011 11.03% Podzbiér oznaczony flaga

99.8% obejmuje wytgcznie kosmetyczne blokady spotecznosciowe; handel pozostaje otwarty
na 99.95% kont.

Podziat wedtug rodzajéow blokad » Zablokowana baza danych (60,4 MB) |

Poziom 02 - 100,000 - Audyt oparty na prébie empirycznej (N = 1,182,811)

Przekréj reprezentatywny SRSWOR oceniony za pomoca starszych punktéw koncowych XML.
Matematycznie udowodniony margines btedu < +0.4% przy przedziale ufnosci 99%. Obala
twierdzenie, ze zablokowane boty to darmowe konta jednorazowego uzytku.

61,490 (63.06%) Konta ptatne bez ograniczen (wydatki $5+)

Ponad 63% zablokowanych kont dotyczy transakcji ptatnych. Szacuje sie, ze w puli
zablokowanych kont znajduje sie okoto 745,800 kont ptatnych (prég wejscia $3.73M+).
Ograniczone wyniki w formacie CSV (2,1 MB) 1 Raport kryminalistyczny dotyczacy 100 tys. 2
36,021 (36.94%) Ograniczone konta bezptatne (< $5.00)

Niewielka czes$¢ zablokowanych profili odpowiadata opisowi , jednorazowego bota” podanemu
przez Valve. Konta 2,489 byty niekonfigurowane lub prywatne.

Prébka w formacie CSV zawierajgca 100 tys. wierszy (8,5 MB) { Analiza wydatkéw MD ~
34.67% kontra 63.93% Audyt oczyszczania profili

Valve usuneto pseudonimy, zastepujgc je surowymi identyfikatorami SteamID64 na 34,673
kontach, ale pozostawito nazwy uzytkownika i awatary catkowicie bez zmian na 63,928
zablokowanych kontach.

Sekcja ds. dezynfekcji » Przeglad planu dziatania »

34.59% Dziedzictwo Konta z dawnych lat (utworzone w latach 2003-2019)

Ponad jedna trzecia zablokowanych kont zostata zarejestrowana od 5 do ponad 20 lat temu, co
Swiadczy o przejmowaniu kont dtugoletnich graczy Steam na skale przemystowa.
Chronologia wiekowa » Odmowy udzielenia wsparcia 2

Poziom 03 - 51,732 SteamRep Spis potwierdzonych oszustéw

Petny 100% spis oszustéw osgdzonych przez spotecznosé, zawierajacy logi rozméw z ofiarami
oraz dowody transakcji, zweryfikowany na podstawie oficjalnych Steam interfejséw API
dotyczgcych blokad. Dowodzi to systemowej porazki organéw egzekwujgcych prawo.
35,059 (67.77%) Zero blokad za oszustwa (catkowita bezkarnosc¢)
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https://phishdestroy.io/steam_dossier/pl/card_economy.html
https://phishdestroy.io/steam_dossier/pl/card_economy.html
https://help.steampowered.com/en/faqs/view/71D3-35C2-AD96-AA3A
https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/databases/banned_archiasf_massive.csv
https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/databases/slice_100k_limited_results.csv
https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/databases/slice_100k_limited_results.csv
https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/reports/BANNED_100K_FORENSIC_ANALYSIS.md
https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/databases/banned_100k_slice.csv
https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/databases/banned_100k_slice.csv
https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/reports/STEAM_BANNED_LIMIT_ANALYSIS.md
https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/reports/BANNED_100K_FORENSIC_ANALYSIS.md
https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/reports/BANNED_100K_FORENSIC_ANALYSIS.md
https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/INVESTIGATION_OVERVIEW.md
https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/reports/BANNED_100K_FORENSIC_ANALYSIS.md
https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/reports/BANNED_100K_FORENSIC_ANALYSIS.md
https://phishdestroy.io/steam_dossier/pl/support_canned_refusals.html

Ponad dwie trzecie zweryfikowanych oszustéw nie ma na koncie zadnych zakazéw dotyczacych
spotecznosci ani handlu od Valve. Sa w petni gotowi do prowadzenia handlu i pozyskiwania
kolejnych ofiar.

SteamRep Zakazy dotyczgce APl (2,6 MB) | SteamRep Raport z audytu ~

9,731 (18.81%) Gospodarka / Embargo handlowe

Jedyna sankcja, ktéra uniemozliwia likwidacje zapaséw. Stosowana wobec mniej niz jednej
pigtej potwierdzonych oszustow.

SteamRep Zrédto (2,1 MB) | Zapoznaj sie z sekcjg 06 2

6,627 (12.81%) Nieuzasadnione blokady za oszukiwanie (tylko VAC)

Zablokowani za uzywanie aimbotdéw i wallhackéw w grach, podczas gdy ich funkcje handlu
Steam i phishingu pozostajg 100% aktywne.

VAC Analiza nieistotnosci » Kalendarium bezpieczehstwa 2

Poziom 04 - Ataki na strony wiki i naruszenia bezpieczehstwa infrastruktury w sierpniu 2026 r.
W pakiecie dowodowym odnotowano przypadki manipulacji wewnetrzng dokumentacja
programistéw, ograniczania dostepu redaktoréw spotecznosciowych oraz awarie zabezpieczen
obwodowych.

1,200+ Redakcja Dzienniki konfliktéw VDC Wiki

Redaktorzy spotecznosciowi, ktérzy prébowali usuwac linki phishingowe i szablony spamu, byli
systematycznie blokowani przez automatyczne filtry, podczas gdy pracownicy Valve ignorowali
ostrzezenia.

Raport dotyczacy konfliktéw w Rosji (127 KB) » Raport klasyfikacyjny (66 KB) »

12 TB bez uwierzytelniania Sierpien 2026 r. Wyciek zasobéw (CWE-284)

Valve przez kilka tygodni udostepniato 12 terabajtéw wewnetrznego kodu i prototypowych
kompilacji na publicznym punkcie kohcowym bez uwierzytelniania.

Valve Dokumentacja dotyczgca niekompetencji (43 KB) » Archiwum dowoddéw ~

Naruszenie bezpieczenstwa w firmie CEVA Logistics Sierpien 2026 r. - wyciek danych osobowych
klientow

Nazwiska, adresy i numery telefonéw europejskich nabywcéw Steam Deck wyciekty od
partnera logistycznego firmy Valve, co wywotato fale atakédw phishingowych.

Rejestr zdarzeh » Rejestr egzekucji »

Artefakt prébkowania: banned 100k slice.csv (100,000 rachunkéw). Wyniki audytu:

slice 100k limited results.csv. Petny raport analityczny:

BANNED 100K FORENSIC ANALYSIS.md.

08 — Metoda i ograniczenia

Jak to zostato zinterpretowane i czego nie sugeruje ten tekst

Trzy populacje ogdélnodostepne, jeden publiczny interfejs API, rygorystyczne statystyczne
pobieranie prébek.

REALIZACJA | UPRAWNENIA

Spis ASF, czyli 100,000-konto SRSWOR oraz SteamRep weryfikacja krzyzowa zostaty
przeprowadzone przez PhishDestroy uczestnikédw przy uzyciu ich wtasnych Steam kont i kluczy
Web API, w ramach publicznych dziatan Koalicji majgcych na celu zwalczanie phishingu i
oszustw. Autor niniejszego dossier nie posiada zadnego Steam klucza Web API i osobiscie nie
przeprowadzit zadnego skanowania na zywo. Agregacja, haszowanie, weryfikacja i publikacja
zostaty przeprowadzone na podstawie wynikéw uzyskanych przez uczestnikéw.
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https://phishdestroy.io/steam_dossier/VALVE_EVIDENCE_PACK/databases/SteamRep_Profiles_BannedCaution_2024.csv
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https://phishdestroy.io/steam_dossier/pl/steam_evidence_archive.html
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Ludnosd Skad to sie wzieto Co zostato przeczytane

Cztonkowie ASF Publiczna lista cztonkéw grupy GetPlayerBans dla kazdego cztonka
10,880,610 spotecznosciowej ArchiSteamFarm  (flagi blokady);
Steam. Strona grupy Steam GetPlayerSummaries wedtug daty
wyswietla 5,360,499 cztonkéw utworzenia i kraju. Zgrupowane po
(tylko konta z nieograniczonym 100 identyfikatoréw, z usunieciem
dostepem); lista cztonkéw duplikatéw na podstawie
zwrdcona przez APl zawierata SteamID64.

tgcznie 10,880,610 wpiséw, w tym
konta z ograniczonym dostepem.
Uzytkownik jest automatycznie
dodawany do grupy przy
pierwszym uruchomieniu, chyba ze
wyraznie wytgczy domysine
ustawienie dotagczania do grupy w
konfiguracji (AutoJoinSteamGroup /
Statystyki), co oznacza, ze lista
cztonkdéw obejmuje komercyjne
klastry botéw, osoby korzystajgce z
kart w trybie bezczynnosci oraz
zwyktych graczy, ktérzy pozostawili
wigczong opcje domysina.

100 tys. zablokowanych kont Przedstawicielska préba pobrana Monetyzacja i status konta z
SRSWOR Slice metodg losowania rGwnomiernego  ograniczeniami (isLimitedAccount)
100,000 bez zwrotu z zbioru 1,182,811 sprawdzane za pomocg starszego
zablokowanych kont ($P = interfejsu profilu XML serwisu
8,45\%%). Korekta dla populacji Steam ( ?7xml=1) za posrednictwem
skonczonej daje margines btedu rozproszonych potokdéw proxy.
wynoszacy $\pm 0,39\%$ przy Potwierdza status ptatnosci
poziomie ufnosci 99% ($Z = 63.06%.
2,576%).
SteamRep oszusci Przeprowadzono 100% petna ISteamUser/GetPlayerBans/vl dla
51,732 analize wszystkich profili wszystkich kont oznaczonych jako
oznaczonych jako 51,732, w zestawieniu krzyzowym
+ZABLOKOWANE” w SteamRep ze statusem SteamRep.
bazie danych reputacji Potwierdza, ze 67.77% nie podlega
spotecznosci (tacznie 51,732 zadnym blokadom zwigzanym z

profili). Nie zastosowano zadnego  oszustwami.
doboru préby ani filtrowania.

Przedmiot wynalazku

Wytacznie wskazniki empiryczne i oszacowania ograniczone statystycznie. W populacji
automatyzacji 88.97% nie podlegajg blokadzie; podzbiér zablokowanych kont skupia sie w
ostatnim okresie (70% od 2020 r.). W empirycznej kontroli kont 100,000 63.06%
zablokowanych kont to konta ptatne (nieograniczone), przy matematycznie udowodnionym
marginesie btedu ponizej £0.4%. Sposrdd 51,732 potwierdzonych oszustéw 67.77% nie ma
blokady zwigzanej z oszustwem. Kazda liczba jest mozliwa do odtworzenia za pomocg
wtasnego interfejsu API serwisu Valve.

Czego nie obejmuje niniejszy zastrzezenie
Zakaz typu Steam nie zawiera pola ,,powéd”, wiec zaden z tych zakazéw nie jest przypisany do
konkretnej przyczyny. Przynaleznos¢ do grupy nie stanowi dowodu na to, ze konto jest

zautomatyzowanym botem: poniewaz ASF domysinie umozliwia dotgczanie do grup, o ile opcja
ta nie zostanie recznie odznaczona, w populacji tej mieszajg sie komercyjne farmy
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wielokontowe z kontami osobistymi zwyktych graczy i hobbystéw. Kraj jest podawany na
podstawie wtasnych informacji, a wpis oznaczony symbolem SteamRep stanowi orzeczenie
spotecznosci, a nie wyrok sagdowy. Nie podaje sie nazwisk poszczegdlnych oséb.

Dlaczego to ma znaczenie

Valve korzysta z tego samego interfejsu API, posiada wtasng baze danych oraz informacje o
przyczynach zablokowania, ktérych to skanowanie nie jest w stanie wykry¢. Jest w stanie
wykonac to zapytanie w catej przestrzeni identyfikatoréw w ciggu kilku sekund. Wskaznik, ktéry
pozwala podmiotowi zewnetrznemu zweryfikowac twierdzenie dotyczace egzekwowania
przepiséw w odniesieniu do danego numeru, nigdy nie zostat opublikowany przez jedyna
strone, ktéra jest w stanie go przedstawi¢ z petng doktadnoscia. Jest to zewnetrzne
oszacowanie, podane po to, aby mozna byto sformutowacd pytanie wraz z podang liczba.

Czytaj dalej: gospodarka oparta na kartach, ktéra prowadzi ta populacja - - wsparcie w
zakresie dostepu i kradziezy — - petna dokumentacja -
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