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ZALACZNIK V — GOSPODARKA OPARTA NA KARTACH

Farma botow to nie wyciek w sklepie Valve. To
jest klient.

Konto typu Steam nie moze otrzymac ani jednej karty kolekcjonerskiej, dopdki nie dokona
wydatkéw $5.00 w sklepie. Nie moze ona ,farmowac” gry, ktérej nie posiada, ani tej, ktéra
otrzymata za darmo. Zanim wiec automatyczny system do ,farmowania” kart cokolwiek
wygeneruje, musi najpierw wykupic¢ sobie dostep — dla kazdego konta, po cenie podanej przez
Valve. Nastepnie klauzula automatyzacji Valve okresla, linijka po linijce, co doktadnie wytwarza
ten system; jego licencja zabrania wszelkich sposobdéw, dzieki ktérym zebrana karta zamienia
sie w pienigdze; a jego rynek pobiera prowizje, gdy karta i tak trafia do sprzedazy —
reklamowana jest po cenie 15%, ale minimalna prowizja wynosi dwa centy od sprzedazy, co w
przypadku karty wycenianej w centach stanowi wiekszos¢ ceny. Niniejszy materiat ilustruje, jak
duza jest ta transakcja, ile kosztuje w zestawach najwyzszy poziom profilu oraz w jaki sposéb
dziat egzekwowania przepiséw Valve stosuje te sama klauzule, gdy konto nalezy do zwyktego
handlowca.

Co gospodarstwo rolne musi kupi¢ w pierwszej kolejnosci lle kosztuje dany poziom w zestawach
Obie strony biurka Kto reguluje rynek kart

$5.00 wptac érodki na konto, zanim bedzie mozna otrzymac¢ jakakolwiek karte — strona pomocy technicznej serwisu Valve

13,876 Gry na Steam, w ktérych wydawane sa karty kolekcjonerskie i wystepuje 99,971 réznych rodzajéw kart
694,673 Kompletne zestawy kart, ktdre obecnie znajduja sie w zasobach 91 notowanych na gietdzie botéw handlowych
1,389,346 Limity na wydawanie kart kontowych i kart do gier, ktére zapasy juz wykorzystaty - co najmniej

$9.99 Mediana ceny gry karcianej — gotowy zestaw tej gry kosztuje érednio $0.74

97,114 Czlonkowie grupy zajmujacej sie wymiang kart, w ktérej na liécie moderatoréw figuruje pracownik o oznaczeniu
Valve — § 08

01 — Proces

Czym wtasciwie jest gospodarstwo rolne - krok po kroku

Opisano wytacznie na podstawie dokumentacji samego narzedzia oraz stron pomocy
uzytkownika Valve. Zadna z informacji zawartych w tej sekcji nie jest wynikiem domystéw, a
zadna z nich nie jest kwestionowana przez zadnga ze stron.

Krok 1

Kup

Konto nie moze by¢ ograniczony. Strona pomocy Valve uniemozliwia uzytkownikom z
ograniczonymi kontami ,Uczestnictwo w rynku Steam”, z ,Wymiana Steam przedmiotow
spotecznosciowych (kart kolekcjonerskich, pakietow rozszerzen, klejnotdw itp.)” oraz z
~Zdobycie Steam poziomow profilu (zablokowane na poziomie 0) oraz kart kolekcjonerskich”.
Brama to pienigdze: ,W sklepie Steam trzeba wydac co najmniej $5.00 USD".

Krok 2
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Kup gry

Karty mozna zdoby¢ wytgcznie w grach, ktére posiadasz. ,Aby kwalifikowac sie do
otrzymywania kart z tej gry, musisz byc jej wtascicielem na swoim koncie Steam. Korzystanie z
funkcji udostepniania rodzinnego nie oznacza posiadania gry i nie jest brane pod uwage”.
Zamkniete sg rowniez trasy bezptatne: ,W pfatnych grach, ktére otrzymates za darmo w
ramach promocji, nie mozna zdobywac kart poprzez powtarzanie rozgrywek”., oraz ,Nie da sie
zdobyc kart w grach typu F2P bez wydania w nich jakichkolwiek pieniedzy”.

Krok 3

Bezczynnos¢

Narzedzie loguje konto do sieci Steam w trybie bezinterfejsowym, , analizuje
Twoje odznaki”, tworzy liste tytutow, ktére mozna uprawiad, i uruchamia , granie
w kwalifikujaca sie gre i okresowe sprawdzanie, czy gra zostata juz w petni
»wyeksploatowana””. Opis mechanizmu przedstawiony przez jego opiekuna:
polega to na tym, ze , nie robi nic innego, jak tylko informuje Steam, zZze gramy w
dana gre”.

Krok 4

Krople sie koncza

Kazdy tytut ma charakter skonczony. ,W kazdej grze jest ustalona liczba kart do
zdobycia. Gdy zdobedziesz je wszystkie (okoto potowy petnego zestawu), gra
przestaje byc optacalna pod wzgledem farmowania”. Gospodarstwo, ktére chce
nadal prowadzi¢ produkcje, musi nieustannie kupowac karty. Podaz kart jest
ograniczana przez zakupy — zgodnie z zatozeniami gry i na korzysc Valve.

Krok 5

Wyptata

Karta opuszcza system przez jedne z trzech wyjs¢: zostaje sprzedana na rynku
spotecznosciowym, wymieniona lub przetworzona na klejnoty. Kazda z tych
czynnosci stanowi transakcje na rynku subskrypcyjnym lub wymiane, a § 3.D
zastrzega optate: ,Valve moze pobierac optate za transakcje na platformie
subskrypcyjnej.” To wtasnie ten krok sprawia, ze cata sprawa stanowi
naruszenie — zob. 05.

Zrédta, przeczytane i zacytowane dostownie w 2026-09-22: Steam Pomoc techniczna —
Ograniczone konta uzytkownikédw » - ArchiSteamFarm Czesto zadawane pytania » - Valve —
Steam Najczesciej zadawane pytania dotyczace kart kolekcjonerskich » - Steam Umowa
abonamentowa » zarchiwizowano 2026-09-24 ~. Na tej stronie symbol ArchiSteamFarm jest
uzywany jako jednostka miary, a nie jako oskarzony; w jego dokumentacji wyraznie
stwierdzono, ze ,,ASF nie posiada upowaznienia od Valve”.

02 — Skala

Zanim gospodarstwo zarobi choéby centa, musi juz zaptacic¢ Valve

Poniewaz konto o ograniczonych uprawnieniach nie moze otrzymac karty, kazde konto w
gospodarstwie musi zosta¢ wykupione z statusu ograniczonego, zanim zacznie cokolwiek
produkowac. Prdg ten jest podany do wiadomosci publicznej, a optata naliczana jest za kazde
konto.
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Wielkos¢ gospodarstwa Skad pochodazi ta liczba Minimalna kwota wydatkow w
sklepie uprawniajaca do
otrzymania karty

10 kont Wysokos¢, ktéra zaleca ASF — ,w $50
oparciu o wewnetrzne wytyczne
Valve, a takze nasze wtasne
sugestie”

100-200 kont Limit techniczny w tej samej sekcji  $500 - $1,000
FAQ: ,Za pomocg jednego adresu
IP i jednej instancji ASF mozna
uruchomic od 100 do 200 botow”

120 kont Sprawa nr 3 dotyczaca $600
egzekwowania przepiséw — trwaty
zakaz

170 kont Przypadek nr 2 opisany ponizej —  $850

trwaty zakaz dostepu podczas
zimowej wyprzedazy w 2017 roku

1,000 konta Sprawa egzekucyjna nr 1 ponizej — $5,000
zakaz handlu

5,000 konta niezweryfikowane Waga operatorska zgtoszone w $25,000
ramach niniejszego
dochodzenia i niepoddane
niezaleznej weryfikacji — zobacz
uwage dotyczgcg pozyskiwania

10,000 kont niezweryfikowane Waga operatorska zgtoszone w $50,000
ramach niniejszego
dochodzenia i niepoddane
niezaleznej weryfikacji — zobacz
uwage dotyczgcag pozyskiwania
zasobow

Dwa ostatnie wiersze to jedyne dane na tej stronie, ktére opierajg sie na niepotwierdzonym
raporcie, a nie na dokumencie — zostaty one zaznaczone w tabeli, a wyjasnienie znajduje sie w
uwaga dotyczgca pozyskiwania zasobdw, a zadna inna czesc¢ tego tekstu nie opiera sie na nich.
Prawa kolumna dotyczy wytacznie obliczeh zwigzanych z opublikowanym przez Valve progiem
$5.00 USD i niczym wiecej. Jest to podtoga, nie jest to szacunkowa kwota kosztéow
prowadzenia gospodarstwa ani zarobkéw Valve: nie uwzglednia ona gier, ktére musza
znajdowacd sie w posiadaniu gracza i nie mogg pochodzi¢ z darmowej promocji, a takze nie
uwzglednia okoto 15%, ktdre pobiera Rynek Spotecznosciowy przy sprzedazy kart. Na tej
stronie nie podano zadnych danych dotyczgcych przychodéw.

A Valve samo ustalito cene za rozdanie kart. W sekcji ,NajczesSciej zadawane pytania”
dotyczace kart kolekcjonerskich podano wspétczynnik konwersji modelu free-to-play w
dolarach:

W grach typu free-to-play karty do gry sg przyznawane na podstawie zakupéw dokonywanych
w grze.” Za kazde wydane $9 USD (w przyblizeniu) ,O0d momentu rozpoczecia beta-wers;ji
gry karcianej Steam otrzymasz jedng karte”.

— Valve, Steam Najczesciej zadawane pytania dotyczace kart kolekcjonerskich ~ -
zweryfikowano dostownie 2026-09-22
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Karta kolekcjonerska nie jest gratisem, na ktérym platforma traci pienigdze. Jest to produkt,
ktéry Valve sprzedaje po cenie opublikowanej przez Valve — a nastepnie pobiera optate po raz
drugi za jej dalszg odsprzedaz. Dlatego rzetelny opis ,farmy kart” nie brzmi pasozyt. Jest to
nabywca hurtowy.

Jak duze jest faktycznie to, co sie kupuje

Wszystkie dane od tego miejsca az do konca tej sekcji sg mierzone, a nie zgtaszane. Dane
dotyczgce kart pochodza z opublikowanego przez Steam Card Exchange cennika odznak; ceny
samych gier pochodzg z API sklepu Valve; dane dotyczace zasobdéw botéw pochodzg z
publicznego katalogu botéw, do ktérego kazdy ma dostep. Wszystkie trzy Zrédta zostaty
odczytane na 2026-09-22, a obliczenia arytmetyczne przedstawiono w catosci w sekcja 08.

13,876Gry z rozdawaniem kart

99,971Rbzne rodzaje kart

5 -6 - 15Liczba kart w zestawie: min., mediana, maks.
$0.74Mediana ceny gotowego zestawu

$23,586.57)Jeden egzemplarz z kazdego zestawu dostepny na rynku

Jak duzy jest ten zestaw?

13,876 gier z kart znajdujgcych sie w zestawie. Valve przypisuje okoto potowy z nich do
jednego konta.

5,000

3,750

2,500

1,250

lle kosztuje licencja
Cena katalogowa tych samych gier w sklepie Steam, w dolarach amerykanskich.

4,000

3,000

2,000

1,000

<$1 $1-3 $3-5 $5-10 $10-20 $20-40 $40+
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Co zwraca gotowy zestaw
Cena rynkowa kompletnego zestawu tych samych gier.

6,000

4,500

3,000

1,500

<$0.50 $0.50-1 $1-2 $2-5 $5-10 $10+

Wystarczy poréwnac ze sobg drugi i trzeci wykres, a charakter tej transakcji stanie sie
widoczny bez koniecznosci wykonywania obliczeh: gry skupiajg sie w przedziale kilkudziesieciu
dolaréw, a zestawy, ktére z nich wynikaja, skupiaja sie ponizej jednego dolara. Oba wykresy
przedstawiajg liczbe tych samych gier 13,876, w tej samej jednostce na osi, wiec poréwnanie
dotyczy dwéch wartosci, a nie dwdch skal.

To jest strona podazy. Strona popytu to ta czes¢, ktérej Valve nie musi reklamowaé, poniewaz
jest juz dostepna publicznie: pojedynczy otwarty katalog botéw do wymiany kart zawiera liste
W tej chwili w magazynie znajduje sie 91 botéw posiadajacych kompletne zestawy
694,673. Bez logowania, bez pobierania danych z platformy handlowej, bez danych
prywatnych — liczba akcji jest podana na stronie obok nazwy kazdego bota.

Niech ta akcja stanie sie jedynga jednostkg, ktéra ma tu znaczenie. Zasada Valve: ,W wiekszosci
gier losowana jest liczba kart rowna mniej wiecej potowie liczby kart w talii danej gry...
Bedziesz musiat zdobyc druga potowe zestawu od innych cztonkow spotecznosci."
Jedno konto nigdy nie moze zakonczy¢ seta poprzez zagranie. Potrzebne sg co najmniej dwa
konta, z ktérych kazde posiada te gre i wykorzystuje swéj limit upuszczen - jeden na gre. Limit
upuszczen nie odnawia sie.

694,673Zestawy w magazynie, 91 botéw publicznych
3,473,365Karty, przy ustalonym minimalnym zestawie 5 kart
1,389,346Wykorzystane limity dostaw, minimum

2,602Konta posiadajace tylko jednga gre, najwieksza liczba botéw

Gdzie znajduja sie zestawy oznaczone symbolem 694,673

Dwanascie najwiekszych sposréd 91 notowanych na gietdzie botéw kartowych, pod wzgledem
liczby kompletnych zestawdédw w magazynie. Dziesieciu najwiekszych posiada tgcznie 248,115
zestawdéw — 35.7% egzemplarza kazdego zestawu dostepnego na tablicy.
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Card Supply #4 (High)

N!'vg's Leveling (High)

Alice [BOT] LEVEL-UP RARE SETS
N!vg's Leveling (Low)

Disco Lite Level Up

N!'vq's Leveling (Mid)
batyl3lstore.net | Level Up
Kitten - Supreme

Arashirn | Level Up

SH (Junior) Level Up

Duobot.com - Overstock

lvlupbot.com - godlike

0 11,250 22,500 33,750 45,000

Kazdy z tych 1,39 miliona przydziatéw nalezat do konta, ktére posiadato te gre, przekroczyto
prég $5.00 i nigdy wiecej nie bedzie mogto wygenerowac tych przedmiotéw. To jest nie
sprzedane zapasy na dziewiecdziesieciu jednym botach. Nie jest to miara rynku; jest to miara
tego, co pozostaje po rynku.

Ostatnia liczba odnosi sie do podziatu na kategorie, a nie do liczby uzytkownikéw. Jeden bot
wykazuje 14,310 zestawdéw pochodzacych z zaledwie 11 gier, wiec co najmniej jedna z tych
gier jest reprezentowana przez 1,301 zestawdw, co oznacza co najmniej 2,602 rézne konta, z
ktérych kazde zakupito te gre. Jest to najmniejsza liczba, na jaka pozwala arytmetyka, i dotyczy
ona jednego bota sposréd dziewiecdziesieciu jednego.

Co ta podtoga sugeruje, a czego nie sugeruje

Boty te kupujg karty zaréwno od zwyktych graczy, jak i od farm — opublikowane przez nie
stawki zakupu stanowig gtéwny element tego katalogu. Zatem liczba 1,39 min uprawnien
nie odnosi sie do liczby rachunkéw nalezacych do gospodarstw rolnych. S3 to
przydziaty przedmiotéw, ktére mozna zdoby¢ tylko raz na konto i tylko raz w grze, a ktére
zostaty wykorzystane gdzies w Steam i trafity, jako niesprzedane, do zapaséw handlowych.
Niezaleznie od tego, czy konto stojace za kazdym z nich nalezato do farmy, czy tez do
nastolatka uzupetniajgcego swoja strone z odznakami, nie zmienia to faktu, ze Valve zebrato:
odblokowanie $5.00, licencje na gre oraz prowizje z Marketu przy kazdej transakcji — nie 15%,
lecz 15% lub dwie minimalne kwoty po jednym centu, w zaleznosci od tego, ktéra z
nich jest wieksza, co w przypadku karty wycenionej w centach stanowi zdecydowanie
wiekszg kwote. Obliczenia znajduja sie w ponizsza skala optat. O to wtasnie chodzi na tej
stronie i nie jest to zarzut wobec rolnikéw: to samo zachowanie, za ktére Valve pobiera optate,
jest tym samym zachowaniem, ktére cytuje dostownie, gdy na state blokuje konto danej osoby
za ,wykorzystanie w celach komercyjnych”.

Liczba ta stanowi réwniez dolng granice w innym znaczeniu. Uwzglednia ona wytgcznie akcje,
ktére sq wystawione i niesprzedane dzisiaj o botach, ktére zdecydowac sie na umieszczenie w
katalogu publicznym. Wszystko, co zostato juz sprzedane, wszystko, co znajduje sie w
posiadaniu prywatnym, oraz kazdy bot spoza katalogu jest wykluczony.

A przy cenach Valve prowadzenie gospodarstwa rolnego sie nie optaca

Oczywistym zarzutem jest to, ze farma kupuje tanie gry, aby wytwarzac drogie karty. API
sklepu Steam wskazuje jednak na cos innego. Sposrdéd 13,876 gier zawierajgcych karty
ustalono ceny dla 13,713; 12,918 to tytuty ptatne, ktérych mediana ceny katalogowej
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wynosi $9.99. Mediana ceny kompletu gotowego wynosi $0.74. Na kazdy zestaw potrzebne
sg dwie licencje. Zatem sredni koszt zestawu wynosi mniej wiecej $19.98 licencji na gry -
wydanych i zwréconych $0.74.

Zmierzono na 2026-09-22 Wartos¢ Co reguluje

Mediana ceny katalogowej, gra $9.99 To optata licencyjna stanowi

karciana drozszg czes¢ transakcji, a nie
sama karta

Gry w cenie $4.99 lub nizszej 3,665 (28.4%) Nawet najtanszy ogon jest drozszy

niz zestaw, ktéry z niego powstaje

Najtansza gra karciana dostepna w $0.99 Dwie licencje, $1.98, na zestaw,

sklepie ktéry zazwyczaj kosztuje ponize;j
$1.30

Gry, ktérych zestaw kosztuje wiecej 323z 12,918 (2.5%) Arbitraz kartowy w stosunku do cen

niz sama gra katalogowych Steam wystepuje w
1 grze na 40

Gry typu ,free-to-play” w spisie 795 A Valve wycenia kazda ze swoich

ofert na $9 wydatkéw w grze

To rozstrzyga kwestie ekonomiczng na korzys¢ Valve i wbrew powszechnemu przekonaniu.
Biorgc pod uwage ceny, jakie sam Valve stosuje, zdobywanie kart to dziatalnosc¢
przynoszaca straty, ktora optaca sie wytacznie w przypadku licencji nabytych ponizej
ceny katalogowej podanej przez Steam — pakiety, ceny regionalne, kluczowa odsprzedaz.
Karty to tylko pozostatos¢. Zakup to samo wydarzenie. A zakup miat miejsce Steam.

Co tak naprawde stanowi podstawe funkcjonowania gospodarstwa

Jesli potgczymy te elementy, gospodarstwo przestaje wygladad na cos, co Valve toleruje, a
zaczyna wygladac na co$, czego Valve potrzebuje. Kazdy wktad dostarczany przez
gospodarstwo stanowi wynik, za ktéry Valve sktada raport lub wystawia rachunek. Przesledzmy
jedno konto bota na zewnatrz:

Jedno konto stworzone w celach komercyjnych, klient hurtowy”, a nie przeciek

Sprzedaz gier

Kupuje tytuty, z ktérych pozyskuje karty — od gier karcianych z serii ,13,876" po tandetne
tytuty z serii ,$0.50” — poniewaz karty mozna zdoby¢ wytgcznie w posiadanych grach.

»Online” i czas na zabawe

Sprawia, ze gracze przestajg grad, aby zrzuci¢ karty, co zasilajg dane dotyczace liczby graczy
grajacych jednoczesnie i liczby godzin spedzonych w grze, ktére Valve okresla jako
zaangazowanie — doktadnie ten wskaznik, ktéry w § 4.C nazwano ,fatszowaniem czasu gry”.

Rejestracje

Aby otrzymac karte, nalezy najpierw przejs¢ przez bramke $5.00 dla kont z ograniczeniami —
rzeczywiste wydatki w sklepie Valve ksiegi na konto.

Srodki w portfelu i optaty

Kazda sprzedana karta trafia z powrotem na Rynek, gdzie optata za karte o niskiej wartosci
wynosi do 66.7%, a wptywy pozostajg zablokowane w portfelu Steam.
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Steam-poziom PR

Wystawy odznak i poziomdw Valve istniejg wytacznie dlatego, ze stworzono zestawy — a na
szczycie tej drabinki znajdujg sie boty (patrz § 03).

Usun gospodarstwo, a wszystkie powyzsze liczby spadna — gra sprzedata sie w
mniejszej liczbie egzemplarzy, spotecznos¢ ,,online” byta mniejsza, konto nigdy nie zostato
zarejestrowane, optata nigdy nie zostata pobrana, a poziom nigdy nie zostat osiggniety. Dlatego
wtasnie zasada zakazujgca automatyzacji wspétistnieje z milionami zautomatyzowanych kont:
zakaz jest opcja, a aktywnos¢ stanowi Zrédto przychoddw.

A sama wyptata pieniedzy to utrata wartosci Valve - podwdjne opodatkowanie

Karta nie stanowi konca petli. Mechanika samej karty Valve pozwala na zgniecenie karty w
klejnoty, a klejnoty nalezy wykorzysta¢ do wytworzenia pakiety kart — kolejne trzy karty —
ktére sg sprzedawane lub ponownie niszczone. Kazdy etap petli to transakcja rynkowa lub
konwersja, a kazda z nich podlega opodatkowaniu. Kierunek tej petli wynika z minimalnej
optaty okreslonej ponizej i nie wymaga zadnego zewnetrznego modelu: kazda karta sprzedana
w jej ramach traci co najmniej dwa centy, w przypadku kart, ktérych wartos¢ rynkowa
wynosi od trzech do pieciu, wiec kazde obrécenie korbki przynosi mniej, niz sie w to wtozyto.
Ten cykl niszczy wirtualng wartos¢ i wymusza przeprowadzanie nowych transakgcji, z ktérych
pobierane sg optaty, aby jg zastapi¢. W niniejszym tekscie nie podano zadnych danych
dotyczacych wielkosci tej straty — zysk z kazdego zestawu zalezy od czestotliwosci
pojawiania sie klejnotéw i szans na zdobycie kart z boosteréw, ktérych niniejsze badanie nie
uwzglednito.

Karta kolekcjonerskaprzedmioty z posiadanej gry
é

Klejnotykarta zniszczona, optata pobrana
-

Dodatkowy zestawkamienie uzyte do wytworzenia

-

3 nowe kartysprzedane na platformie Market, pobrano optate

w

Przedstawiono tu wytgcznie mechanike, ktéra jest autorstwa Valve — karty zamieniajg sie w
klejnoty, z klejnotéw tworzy sie pakiety, a pakiety dajg karty — kazda z nich zostata opisana w
sekcji FAQ dotyczacej kart kolekcjonerskich Steam, a kazdy kolejny etap stanowi zdarzenie
rynkowe podlegajace opodatkowaniu. Zrédto mechaniki petli: Valve, Steam Najczesciej
zadawane pytania dotyczace kart kolekcjonerskich .

To nie jest tylko chwilowa moda. To branza o wieloletnich fundamentach.

Pojedynczy zrzut ekranu mégtby by¢ przypadkiem. Dlatego publiczny katalog botéw
zajmujgcych sie kartami byt sprawdzany raz podczas kazdej sezonowej wyprzedazy Steam,
siegajgc wstecz w serwisie Wayback Machine, od 2022 do 2026 roku — sprawdzano
asortyment, jaki boty miaty w ofercie, oraz te same konta, wyprzedaz po wyprzedazy.
Gospodarka nie pojawia sie i nie znika; funkcjonuje nieprzerwanie, opierajgc sie na stabilnej
grupie operatoréw, a jej szczytowy poziom wyniést ponad trzy miliony kompletnych
zestawow w magazynie podczas wyprzedazy zimowej 2023 r. — okoto jednej trzeciej miliona
kluczy do gry TF2 o znacznej wartosci przechowywanych w danym momencie w jednym
katalogu.
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Kompletne zestawy kart przechowywane w publicznym katalogu botéw, wedtug
Steam sprzedazy

Jedna migawka serwisu Wayback z witryng steam.supply/CardBots na kazdg sezonowa
wyprzedaz. Najedz kursorem, aby sprawdzi¢ wartos¢ kluczy TF2 wedtug kursu z tej migawki.

3.5M

0.9M

A’22 S'23 W’'23 S'24 W’'24 S'25 S’'26

401R6zne konta botéw zaobserwowane w ramach sprzedazy

590becnos¢ w co najmniej 5 z 7 kanatéw sprzedazy — stabilny trzon
16Uczestniczyt we wszystkich siedmiu aukcjach w latach 2022-2026

3,22 minZestawy Peak dostepne w magazynie (zima 2023 r.) = $570k-790k sztuk

Jak wyglada drabinka odznak w dziale sprzedazy, patrzac z géry

Popyt odpowiada podazy. W przestrzeni publicznej Drabinka z odznakami ,Letnia wyprzedaz
2024" zarchiwizowano 2026-07-16 ~, konto numer jeden zdobyto odznake za sprzedaz
1,740,645 razy — 1,74 min zestawdw po dziesie¢ kart, 17,4 mIn kart potgczone w jedna
dekoracje profilowg. Przy cenie rynkowej oferowanej przez sprzedajgcego ($0.50 za zestaw)
wynosi to ~$870,000 wartosci karty; przy zakupie w rzeczywisty sposéb — klucze z TF2
wymieniane na boty do podnoszenia poziomu w ilosci okoto 7,6 zestawéw za klucz — jest to
~229,000 klawisze, okoto $410,000-$570,000 w ujeciu realnym. Konto numer dwa:
552,000 zestawdéw, ~$130,000-181,000. Zaden cztowiek nie gra o to. Jest to kupowane, a
kazdy etap zakupu stanowi transakcje, ktéra rozlicza Valve.

Metoda i ograniczenia: stan zapaséw jest sumowany dla wszystkich botéw wymienionych w
poszczegdlnych migawkach; liczba Liczba botéw na poszczegdlnych migawkach nie jest
poréwnywalna w ramach poszczegdlnych wyprzedazy, poniewaz niektére migawki pokazujg
tylko polecane boty, a inne - petny katalog, wiec stan zapaséw traktuje sie jako minimalng
liczbe widocznych pozycji, a nie jako petny spis. Wartosci kluczy opierajg sie na medianie liczby
zestawéw reklamowanych na klucz w kazdym zrzucie oraz kluczu TF2 o wartosci $1.79-$2.49.
Trwatosc jest okreslana na podstawie identyfikatora SteamID64 we wszystkich zrzutach. Zrzuty
z 2021 r. wykorzystywaty starszy uktad strony i nie zostaty uwzglednione. Dane: farm-economy-
timeline.json; poziomy odznak z serwisu SteamLadder; ceny ustalone na podstawie serwisu
Steam Card Exchange (migawki z serwisu Wayback z okresu sprzedazy, $0.05 za karte).

Ta sama flota jest tam rowniez wtedy, gdy nie trwa zadna wyprzedaz

Dwa powyzsze zdjecia nie przedstawiajg dwdch populacji. To ta sama flota, sfotografowana w
réznych momentach. Katalog, o ktérym mowa na poczatku tej sekcji, zostat odczytany na
zwykty dzien, w ktérym nie trwa zadna sezonowa wyprzedaz — 2026-09-22 — i nawet
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w stanie spoczynku utrzymywato 91 botéw i 694,673 kompletnych zestawoéw: rzedu
186,000 klawisze TF2, $334,000-$464,000 wartosci karty, w stanie bezczynnosci
miedzy sprzedazami. To minimalny poziom, jaki firma utrzymuje, gdy nic sie nie dzieje.

| to jest ta sama operacja. Dopasowana na podstawie SteamID64, 87 z tych 91
nieaktywnych botow — 96% — pojawia sie rowniez w siedmiu powyzszych
migawkach ofert sprzedazy, po szesnascie w kazdym z nich. Katalog ten nie jest stoiskiem,
ktére otwiera sie na czas sprzedazy, a potem sie zamyka; jest to staty wykaz handlowy, ktéry
ta sama flota powiekszyta az do 3,22 mIn zestawow w szczycie sezonu zimowego 2023 r. i
nigdy nie spada do zera. Wyprzedaz ma miejsce wtedy, gdy cos sie sprzedaje. Trwa ona
rowniez przez reszte roku.

Katalog domysiny dla poszczegolnych botéw

Kazdy kwadrat odpowiada jednemu botowi w katalogu na 2026-09-22; jest on podswietlony,
jesli pojawia sie réwniez w siedmiu migawkach sprzedazy. Liczba 91 to liczba podana w
katalogu tego dnia, a nie wielkos¢ floty — W podglgdach sprzedazy pojawia sie 401
réznych kont, a katalog pokazuje inng grupe w poszczegdlnych dniach.

Widziane w poprzednich aukcjach (87) Nowosci od ostatniej wersji (4)

Odczyt bazowy bez wyprzedazy wynosi 2026-09-22 z tego samego katalogu publicznego, bez
logowania. Wartos¢ spoczynkowa opiera sie na wtasnej, ogtaszanej przez kazdego bota
czestotliwosci zestawdéw na klucz oraz przedziale kluczy $1.79-$2.49 powyzej. Naktadanie sie
danych odbywa sie na podstawie identyfikatorow SteamID64 w odniesieniu do siedmiu
migawek z okresu wyprzedazy. Poniewaz lista produktéw polecanych rézni sie od petnej listy w
zaleznosci od migawki, poréwnuje sie tutaj stan zapaséw i tozsamos¢, a nie liczbe
uzytkownikéw. Obliczenia w sekcja 08.

03 — Drabina

Drugim elementem jest liczba obok Twojego imienia

Karty stanowig surowiec. Gotowy produkt ma poziom Steam, a jego cena jest ustalana w
zestawach Valve.

100Steam Poziom

Poziom docelowy — przeciaggnij lub uzyj klawiszy strzatek

Cena jednego kompletnego zestawu, USD

$0.20 to najtanszy kompletny zestaw w spisie, $0.74 to mediana, a $1.70 to srednia. Dane te
obejmujg wytacznie karty — w zadnym wypadku nie uwzgledniajg $5.00 odblokowah ani
licencji na gre.

55,000Wymagany system XP

550Zuzyte kompletne zestawy

110Gry, ktére warto mie¢, i samodzielne zdobywanie zasobdw

$407.00Koszt kart przy tej cenie

1,1000dliczenia z tytutu strat, minimum

$5,500.00%$5.00 odblokowuje sie, jesli zadne konto nie jest uzywane ponownie

Wykorzystane kompletne zestawy, poziom od 1 do 1,000

Jedno wykonanie odznaki = jeden kompletny zestaw = 100 XP. Kazdy poziom w ramach
dziesieciopoziomowego przedziatu kosztuje o 100 XP wiecej niz poziom w przedziale ponizej.
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Poziom nie jest ozdoba, ktérg Valve pozostawia bez zmian. Jest on powigzany z kontem. Z
sekcji FAQ dotyczacej kart kolekcjonerskich Valve, w czesci poswieconej temu, co daje
stworzenie odznaki: ,, 100 XP, co moze podniesc twdj poziom o Steam. Jesli Twoj poziom
Steam wzrosnie, limit liczby osob na liscie znajomych zostanie zwiekszony o piec, a
byc¢ moze odblokujesz mozliwosc dostosowania swojego profilu za pomocg prezentacji." A jesli
chodzi o paczki z kartami: ,, Twéj poziom Steam zwieksza czestotliwosc¢ otrzymywania paczek z
kartami: poziom 10: +20%... poziom 50: wzrost czestotliwosci o +100% (tj. czestotliwosc
podwoita sie)”.

Ten poziom reguluje wiec dwie rzeczy Valve: liczbe o0séb, z ktérymi mozna sie zaprzyjaznic,
oraz tempo, w jakim darmowe karty trafiajg do ekwipunku. Ten drugi czynnik ma charakter
kumulacyjny — im wiecej zestawdéw zuzytes, tym szybciej platforma dostarcza ci kolejne
materiaty. Valve wbudowat petle reinwestycji w produkt.

Kurs wymiany jest staty i podawany do wiadomosci. Wykonanie jednej odznaki zuzywa jeden
komplet i daje 100 XP; , Zestaw do tej samej gry mozna stworzyc¢ maksymalnie piec razy”.
Koszt zdobycia jednego poziomu XP wzrasta co dziesie¢ poziomdéw. Wynika z tego ponizsza
tabela, a zadna z podanych wartosci nie jest przyblizona:

Steam Poziom Kompletne Gry, ktore Przy W zbiorze Skala
zestawy, ktére musisz mie¢, najnizszym medianowym
zuzywa zeby odnotowanym ($0.74)

samodzielnie poziomie
je stworzyd ($0.20)

10 10 2 $2.00 $7.40

50 150 30 $30.00 $111.00

100 550 110 $110.00 $407.00

200 2,100 420 $420.00 $1,554.00

500 12,750 2,550 $2,550.00 $9,435.00

667 22,579 4,516 $4,515.80 $16,708.46

667 nie jest wartoscig hipotetyczna. Jest to najwyzszy poziom, do ktérego pojedynczy bot z
publicznego katalogu deklaruje, ze moze doprowadzi¢ klienta, sposréd 33,359 zestawdw, ktére
posiada w 6,117 grach. Czwarta kolumna przedstawia te samg skale cenowa w odniesieniu do
najtanszego kompletnego zestawu sposréd wszystkich uwzglednionych w spisie; pigta - w
odniesieniu do mediany. Obie wartosci stanowig ceny rynkowe samych kart i catkowicie
wykluczajg koszt odblokowania $5.00 oraz licencje na gry.
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W jaki sposob sprawdzono te krzywa, skoro Valve jej nie publikuje

Valve okresla wspétczynnik odznak (,,za kazde 100 XP zyskujesz dodatkowy poziom Steam”) a
nastepnie zabezpiecza te pozycje — ,, (przynajmniej na poczatku)” — bez publikowania
informacji o eskalacji. Wykorzystana powyzej krzywa jest krzywg standardowa, w ktérej kazdy
poziom w bloku dziesieciu kosztuje 100 XP wiecej niz blok ponizej niego. Zostata ona
zweryfikowana na podstawie katalogu, a nie oparta na zatozeniach: dla kazdego bota, ktérego
ogtaszana maksymalna liczba jest ograniczona przez jego zapasy, a nie przez limit pieciu
przedmiotéw rzemieslniczych na gre, poziom obliczony na podstawie tej krzywej
doktadnie odpowiada poziomowi podawanemu przez bota — 541 do 541, 494 do 494,
464 do 464. Tam, gdzie limit ma zastosowanie, obliczona wartos¢ jest o kilka pozioméw
wyzsza, co jest zgodne z zatozeniami limitu, ktéry uwzglednia rowniez liczbe graczy w sktadzie
na dany mecz. Nie przedstawia sie zadnych twierdzen dotyczgcych krzywej powyzej poziomu
667.

Wystarczy zapoznac sie z tabelg obok sekcji 02, a struktura dziatalnosci stanie sie jasna. Aby
umiesci¢ jedno konto na poziomie 500, kto$ musi zebra¢ 12,750 kompletne zestawy. Kazdy z
tych zestawédw wymagat wykorzystania limitéw tupéw co najmniej dwdéch kont, z ktérych kazde
przekroczyto prég $5.00 i posiadato gre. Jedna liczba ozdobna u géry jednego profilu
opiera sie na co najmniej 25,500 wydanych limitach upadkéw znajdujacych sie pod
nia. Valve nie ponosi straty w tej transakcji. Valve jest kontrahentem w kazdej czesci tej
transakcji.

04 — Statystyki

W tym zapisie nie opisuje sie rolnictwa w sposéb ogolnikowy.
Wymienia sie je po kolei.

§ 4.C nie jest ogélnym zapisem majacym na celu zwalczanie botéw. Wymienione w nim
przyktady wskazujg kolejno dwie rzeczy, ktére wytwarza farma kart.

»Nie wolno uzywac zadnych skryptéw, botéw, makr ani innych systeméw niekontrolowanych
przez cztowieka (,,automatyzacja”) do interakcji z tresciami i ustugami serwisu Steam w
jakikolwiek sposéb, w tym miedzy innymi:

« Automatyzacja procesu tworzenia konta Steam,

» Fatszowanie statystyk rozgrywki (np. zawyzanie liczby zwyciestw lub porazek, punktéw

doswiadczenia, czasu gry),
« Zdobywanie nagrdd lub postepdéw bez rzeczywistego wktadu uzytkownika,
« ,Uczestnictwo w systemach oceny (takich jak recenzje srodowiskowe lub ,overwatch”) za

pomoca srodkéw zautomatyzowanych, w tym wywieranie wptywu na wyniki lub zgtaszanie
uzytkownikéw poprzez dziatania oparte na skryptach, a nie na Swiadomej ocenie”.

— Steam Umowa abonamentowa § 4.C » zarchiwizowano 2026-09-24 » - zaczerpniete i
zacytowane dostownie 2026-09-22

n-CZas zabawy”

Godziny przestoju to nie godziny fikcyjne. W sekcji FAQ serwisu ASF udzielono bezposredniej
odpowiedzi na to pytanie — ,,Dlaczego czas gry w grach zdobytych za posrednictwem ASF nie
wydtuza sie?” — z: ,Tak, ale nie w czasie rzeczywistym. Steam rejestruje czas gry w
ustalonych odstepach czasu i planuje aktualizacje na tej podstawie... zazwyczaj
aktualizacja nastepuje co okoto 30 minut.”
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Te godziny sg rejestrowane w danych Valve, pojawiajg sie na stronach sklepu Valve oraz sg
uwzgledniane w statystykach liczby aktywnych graczy, ktére Valve publikuje samodzielnie
Steam Wykresy » zarchiwizowano 2026-09-23 ». W tych danych konto nieaktywne nie rézni
sie od konta aktywnego. Wskazniki zaangazowania podawane przez platforme sg obliczane na
podstawie populacji, ktéra - zgodnie z wtasnymi zasadami platformy - obejmuje réwniez konta
nieaktywne.

».bez rzeczywistego wktadu uzytkownikow”

Jest to definicja ,idled card drop”, autorstwa Valve. Stanowi ona réwniez definicje poziomu
Steam, odznaki, uprawnien do otrzymywania pakietéw rozszerzen oraz punktéw doswiadczenia
profilu, ktére sie z nim wigzg — FAQ ASF potwierdza to narzedzie ,zapewnia mozliwosc¢
otrzymywania dodatkowych pakietéw”, poniewaz loguje sie w taki sam sposdb jak oficjalny
klient.

Zatem system nagrdd i czyn zabroniony stanowig jeden mechanizm postrzegany z dwéch
stron. Valve zaprojektowat system tak, by nagroda wynikata z czasu, a nie z umiejetnosci, a
nastepnie wprowadzit klauzule zakazujgcg przyznawania nagréd w jakikolwiek inny sposéb niz
poprzez poswiecenie tego czasu przez dang osobe.

05 — Putapka zwigzana z wykorzystaniem komercyjnym

Kazde wyjscie z karty w ramach programu ,,farmed” stanowi wyjscie
zabronione przez licencje — a Valve pobiera optate przy wejsciu

To jest wtasnie ten aspekt, ktérego nie da sie rozwigzac poprzez ,,odpowiedzialne” zdobywanie
kart. Licencja dotyczy uzytku osobistego, niekomercyjnego, a karta staje sie warta zdobywania
dopiero w momencie, gdy przestaje by¢ przeznaczona do uzytku osobistego.

§ 2.A — licencja

NMalve niniejszym udziela, a Ty przyjmujesz, niewytaczng licencje i prawo do korzystania z Tresci
i Ustug w celu uzytek osobisty, niekomercyjny (z wyjatkiem przypadkow, w ktorych
wykorzystanie komercyjne zostato wyraZznie dozwolone w niniejszym dokumencie lub w
obowigzujgcych Warunkach subskrypcji)”.

§ 2.G — ograniczenie

~nie przystuguje ci prawo do: ... (iii) wykorzystywac Tresci i Ustugi lub jakiekolwiek ich
czesci w celach komercyjnych, z wyjatkiem przypadkow wyrazZnie dozwolonych w innych
postanowieniach niniejszej Umowy (w tym w Warunkach subskrypcji lub Zasadach
uzytkowania)”.

§ 3.D — optata

"Valve moze pobierac optate za transakcje realizowane na platformie
Subskrypcyjnej. Wszelkie optaty zostang Panstwu podane przed sfinalizowaniem transakcji.”

Jesli przeczytasz te trzy zdania razem, pozycja zostanie zamknieta

Karta, ktéra sie zatrzymuje, nie ma zadnej wartosci dla farmy. Karta, ktérg sprzedaje sie,
wymienia lub przetwarza na klejnoty, zostata wykorzystana do wytworzenia wartosci — a firma
Valve w swoim pismie dotyczacym egzekwowania zasad sama okreslita to w nastepujacy
sposéb: operatorowi 170 botéw poinformowano, ze konto ,, byt wykorzystywany do nielegalnego
gromadzenia kart kolekcjonerskich na Steam, a takze do powigzanych z tym dziatan, nie tylko o
charakterze komercyjnym”. W tym przypadku karty trafity na rynek. Sprzedaz doszta do skutku.
Optata zostata pobrana. Zakaz wprowadzono dopiero pézniej.
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Optata przy tych drzwiach nie wynosi 15%. W przypadku karty z opcja , farmed”
wynosi ona dwie trzecie tej kwoty.

§ 3.D - rezerwy ,opfata”. W przypadku kart, ktére faktycznie produkuje gospodarstwo, optata ta
wcale nie przypomina reklamowanej kwoty ~15%. Rynek Spotecznosciowy pobiera 5% Steam
optata transakcyjna oraz 10% optata za gre, przy czym dla kazdej z nich obowiazuje
minimalna kwota wynoszaca $0.01 (Wtasny dziat ,Najczesciej zadawane pytania” serwisu
Community Market autorstwa Valve). Na karcie wystawionej za jednego centa te podtogi sg
Cena: nabywca ptaci trzy centy, z czego dwa to optaty. Zaokraglenie w dét sprawia, ze podana
kwota 15% staje sie faktyczng optata, ktéra wzrasta do 66.7% doktadnie tam, gdzie kreci sie
rynek kart — kilka centéw za karte.

Rzeczywista prowizja od sprzedazy na rynku wspoélnotowym, w oparciu o cene
wywotawcza sprzedajacego

5% Steam + 10% gry, przy czym kazda z nich wynosi co najmniej $0.01. Zacieniony pasek
wskazuje zakres, w ktorym faktycznie odbywa sie wymiana kart — mniej wiecej $0.03-$0.05 za
karte.

o8a firs

$0.01 $0.10 $0.20 $0.30 $0.40 $0.50

Sprzedajacy Steam 5% (min. Mecz 10% (min Koszty ponosi Optata taczna
oczekuje $0.01) $0.01) kupujacy

$0.01 $0.01 $0.01 $0.03 66.7%

$0.03 $0.01 $0.01 $0.05 40.0%

$0.05 $0.01 $0.01 $0.07 28.6%

$0.08 $0.01 $0.01 $0.10 20.0%

$1.00 $0.05 $0.10 $1.15 13.0%

Optata za gre w wysokosci 10% trafia do aplikacji, ktéra wydata karte; kwota 5% nalezy do
Valve, a w przypadku tytutéw wtasnych Valve oraz podstawowych przedmiotéw z asortymentu
cata optata trafia do Valve. Tak czy inaczej, pienigdze opuszczajg konto gracza zajmujgcego sie
farmowaniem — sprzedaz karty za trzy centy przynosi jeden cent zysku, a dwa centy trafiaja
do sprzedawcy. Pomnéz to przez setki tysiecy sprzedazy kart o wartosci ponizej pieciu centéw,
ktére generuje farmowanie, i ,opfata, ktérg Valve moze pobrac” to model biznesowy, a nie
przypis. Zrédto: Steam Najczesciej zadawane pytania dotyczace rynku spoteczno$ciowego —
Optaty » zarchiwizowane 2026-09-21 ~, odczyt 2026-09-22; krzywa jest arytmetyczna srednig
tych dwéch opublikowanych stép i ich poziomdéw minimalnych $0.01.
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Nie ma takiej konfiguracji tego narzedzia, ktéra pozwolitaby tego unikngé. Mozna je obstugiwac
samodzielnie, na jednym koncie, zachowujgc catkowitg powsciggliwos¢ — a w chwili, gdy ta
osoba sprzeda chocby jedng karte pozyskanag w ten sposéb w zamian za srodki z portfela, ten
sam zapis zawarty w § 2.G dotyczy jej tak samo, jak dotyczy operatora obstugujgcego dziesiec
tysiecy kart. Valve zastrzegto sobie zatem mozliwo$¢ powotania sie na naruszenie, ktére
mogtoby zastosowac wobec praktycznie kazdego sprzedawcy kart na wtasnym rynku, ale
odmdwito skorzystania z tego prawa wobec praktycznie wszystkich z nich. Zasada
egzekwowana w takim tempie nie jest zasada. To tylko opcja. Pytanie, jakie stawia ta
wystawa, nie dotyczy tego, dlaczego toleruje sie osoby zajmujgce sie ,farmowaniem” kart; lecz
dlaczego ta sama opcja jest stosowana wobec pojedynczego uzytkownika sprzedajgcego karte,
podczas gdy komercyjna gospodarka oparta na kartach, ktérg te karty napedzajg — serwisy
handlowe, boty do zdobywania kolejnych pozioméw, sprzedawcy hurtowi — funkcjonuje jawnie,
a jedna z jej najwiekszych grup jest moderowana przez pracownika o identyfikatorze Valve (§
08). Naruszenie przepiséw jest Scigane w przypadku drobnych posiadaczy, a w przypadku
maszyn jest pomijane.

06 — Historia egzekucji

Bez ostrzezenia, falami, i rozchodzi sie wzdtuz numeru telefonu

Valve zawart w samej umowie postanowienie dotyczace uprawnienia do wypowiedzenia bez
wypowiedzenia, umieszczajgc je bezposrednio po klauzuli dotyczgcej automatyzacji.

Valve moze ograniczy¢ lub zamkng¢ Twoje konto (konta) lub okreslong subskrypcje w
przypadku jakiegokolwiek zachowania lub dziatania, ktére jest niezgodne z prawem, stanowi
oszustwo lub automatyzacje lub narusza zasady postepowania w sieci okresSlone w punkcie
Steam. Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze firma Valve nie ma obowiazku
powiadamiania go przed wypowiedzeniem jego subskrypcji i/lub zamknieciem
konta."

— Steam Umowa abonamentowa § 4.D » zarchiwizowano 2026-09-24 » - zweryfikowano
dostownie 2026-09-22

1,000+ boty * zablokowano mozliwos¢ handlu. ,Wyglada na to, ze to konto stuzyto do
zarzadzania siecig kont botéw. Wykorzystywanie botéw stanowi naruszenie Steam Umowy z
abonentem.”

Ponad 170 botéw - trwale zablokowanych, zimowa wyprzedaz 2017. ,To konto byto
wykorzystywane do nielegalnego gromadzenia kart kolekcjonerskich na Steam, a takze do
powigzanych z tym dziatah, nie tylko o charakterze komercyjnym. Konto zostato trwale
zablokowane, a dziat pomocy technicznej Steam nie moze udzieli¢ dalszej pomocy w tej
sprawie”.

Ponad 120 botow - trwale zablokowanych. ,To konto oraz inne konta zostaty wykorzystane
do przecigzenia naszej infrastruktury sieciowej, co stanowi naruszenie zasad postepowania w
sieci okreslonych w punkcie Steam.”

— Steam Komunikaty pomocy zamieszczone w sekcji ArchiSteamFarm FAQ, w czesci ,Czy
komus$ za to zablokowano konto?”. Zrédto » - zweryfikowano dostownie 2026-09-22

Przypadek 4 — czerwiec 2025 r., VAC zakazy dotyczace wytaczonego z
eksploatacji CS2

W systemie sledzenia projektu odnotowano zdarzenie, ktére miato miejsce pdzniej niz trzy
wyzej wymienione: konta, ktére uruchamiaty gre ,Counter-Strike 2” wytgcznie w trybie
bezczynnosci za posrednictwem tego narzedzia, otrzymaty VAC zakazy — chodzi o srodki
zapobiegajgce oszustwom, a nie o srodki administracyjne. Opiekun projektu stoi na stanowisku,
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ze bezczynnosc¢ nie moze byc¢ przyczyng takiego zdarzenia, poniewaz , nie robi nic innego, jak
tylko informuje Steam, ze gramy w dang gre”. Przyczyna jest przedmiotem sporéw. Nie ma
jednak watpliwosci co do tego, ze konta zostaty zablokowane.

— ArchiSteamFarm dyskusja nr 3440, rozpoczeta 26 czerwca 2025 r. » - przeczytaj 2026-09-22

Jak umiera konto gtéwne

W tym samym watku jeden ze wspotpracownikdédw projektu opisuje zasade postepowania: konta
moga zostac¢ zablokowane ,,wedtug tancucha”, jesli korzystaja z tego samego numeru
telefonu — ,Moze to byc po prostu jeden zakaz VAC, ktory rozprzestrzenit sie na »czyste«
konta powigzane z tym zablokowanym”.

Steam Guard wymaga podania numeru telefonu. Farmy sg tworzone w oparciu o numer
telefonu operatora. Dlatego dziatania egzekucyjne nie ograniczaja sie do kont jednorazowych:
sledzg wspdlny identyfikator az do konta, na ktérym przechowywana jest biblioteka, lista
znajomych i ekwipunek. Jest to mechanizm opisany przez jednego ze wspotpracownikéw
projektu, wyjasniajacy, w jaki sposdb pojedyncze dziatanie usuwa gtéwne konto operatora wraz
z farma — i wtasnie dlatego straty poniesione w wyniku fali egzekwowania przepiséw nie sa
mierzone w liczbie kont $5. (Opisane przez wspétpracownika projektu w dyskusji ASF na
GitHubie nr 3440; nie ma oficjalnego Valve potwierdzenia ani formalnego precedensu w
dokumentacji.)

Ten sam akapit, napisany w odstepie pieciu lat przez trzech réznych agentow

Klauzula, zgodnie z ktérg prowadzenie dziatalnosci rolniczej stanowi naruszenie — czyli
komercyjne wykorzystanie licencji osobistej, niekomercyjnej — nie dotyczy wytacznie
gospodarstw rolnych. Jest to standardowy powdd, jaki podaje Steam przy zamykaniu konta z
powodu dziatalnosci handlowej, a uzasadnienie to ma forme szablonu. Ponizej przedstawiono
trzy przyktady opublikowane przez osoby, ktére je otrzymaty w odstepie pieciu lat od trzech
réznych, wymienionych z nazwy przedstawicieli.

Wiadomos¢ od Steam Support z 29 wrzesnia o godz. 19:56

»,Konto, z ktorego piszesz, zostalo zablokowane z powodu naruszenia warunkow Umowy
abonamentowej Steam. Na podstawie aktywnosci handlowej, zgtoszen uzytkownikow i
innych czynnikéw stwierdzono, ze konto to byto wykorzystywane do celow komercyjnych.

To zablokowanie ma charakter staly, a Steam Dzial pomocy technicznej nie moze udzieli¢
dalszej pomocy w tej sprawie.

Poniewaz przekazaliSmy wszystkie posiadane informacje, zamykam to zgtoszenie do
pomocy technicznej. Prosze pamietac, ze nie beda Panstwo otrzymywac dalszych
odpowiedzi dotyczacych tej sprawy.

Pozdrawiam,
,Hal”

To zgtoszenie pomocy zostato zamkniete.
29 wrzesnia 2020 r. Opublikowane przez odbiorce wraz z komentarzem ,RIP Trading”. — @gergelyszabo94 ~
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Wiadomosc¢ od dziatu pomocy technicznej Steam z 12 lipca o godz. 22:41

»,Konto, z ktorego piszesz, zostatlo zablokowane z powodu naruszenia warunkow Umowy
abonamentowej Steam. Na podstawie aktywnosci handlowej, zgloszen uzytkownikow i
innych czynnikéw stwierdzono, ze konto to byto wykorzystywane do celow komercyjnych.

To zablokowanie ma charakter staty i Steam Dzial pomocy technicznej nie moze udzieli¢
dalszej pomocy w tej sprawie.

Poniewaz przekazaliSmy wszystkie posiadane informacje, zamykam to zgtoszenie. Nalezy
pamietacé, ze przyszte zgloszenia dotyczace zablokowania konta moga zosta¢ zamkniete
bez udzielenia odpowiedzi.

Steam Pomoc techniczna
,Vido”

Ta prosba o pomoc zostata zamknieta.

12 lipca 2024 r., interfejs w jezyku portugalskim. Odbiorca jest zawodowy gracz CS2: ,,Skontaktowatem sie juz z obstuga
klienta Steam, ale otrzymuje tylko automatyczne odpowiedzi... Nie moge grac w FacelT, a takze nie moge brac udziatu w
meczach profesjonalnych”. — @prcs25 2 zarchiwizowano 2024-07-15 »

Cytat pochodzi od odbiorcy, r/steamsupport

»,Witaj, konto, z ktérego piszesz, zostalo zablokowane z powodu naruszenia warunkéw
Umowy abonamentowej Steam. Na podstawie aktywnosci handlowej, zgtoszen
uzytkownikéw i innych czynnikéw ustalono, ze konto to byto wykorzystywane do celow
komercyjnych.

To zablokowanie ma charakter staty i Steam Dzial pomocy technicznej nie moze udzieli¢ Ci
dalszej pomocy w tej sprawie.

Poniewaz przekazaliSmy wszystkie posiadane informacje, zamykam to zgtoszenie do
pomocy technicznej. Nalezy pamietac, ze przyszte zgtoszenia dotyczace zablokowania
konta moga zosta¢ zamkniete bez udzielenia odpowiedzi.

Steam Pomoc techniczna
»Sally”

Otrzymano trzy razy, w odpowiedzi na trzy odrebne wnioski.

29 marca 2025 r. Autor nie odwotywat sie od zablokowania konta — jego konto zostato przejete wraz z adresem e-mail i prosit
o przywrdécenie dostepu: ,Nie pytam o blokade i nie kwestionuje jej - chce po prostu uzyskac dostep do mojego konta na
Steamie... Valve udzielaja mi doktadnie tej samej odpowiedzi, wklejanej w odpowiedzi na kazde zgtoszenie, a nastepnie
zamykajg zgtoszenie.” — r/steamsupport ~, zawarte w korpusie skarg wykorzystanym w niniejszym badaniu

Stowo po stowie, przecinek po przecinku, przez piecdziesigt pie¢ miesiecy, trzech agentéw i
dwa jezyki interfejsu. Jedyng zmiang w catej tresci jest ostatnie zdanie, w ktérym zakres
czasowy zostat zawezony z lat 2020-2024 na ,nie otrzymasz juz zadnych odpowiedzi” do
Lprzyszte prosby o pomoc... mogag zosta¢ zamkniete bez udzielenia odpowiedzi”. Niezaleznie
od tego, jaki proces doprowadzit do podjecia tych decyzji, list ten nie stanowi jego
zapisu. Jako powody podano ,dziatalno$¢ handlowa, zgtoszenia spotecznosci oraz inne
czynniki” — kategorie, zgtoszenie nieznanego pochodzenia oraz pozostate czynniki, ktérych nie
wymieniono.

Pie¢ kolejnych przypadkdéw, zebranych w ten sam sposdéb. Pierwsze trzy nalezg do tej samej
kategorii i majg ten sam wynik; ostatnie dwa dotyczg tego samego stanowiska, ale odnoszg sie
do innej zasady sformutowanej tymi samymi stowami:
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Data Co zrobito to konto Co sie stato Zrédto

04.12.2021 Kupowanie i Blokada spotecznosciowa: r/csgomarketforum ~
sprzedawanie na Buff — brak dostepu do rynku, zarchiwizowane 2025-03-
Nie robitem nic innego, brak mozliwosci handlu, 27 ~
Jjak tylko kupowatem i zablokowanie drogich
sprzedawatem na Buffie, zapasow
czyli w ramach handlu
P2P”

06.12.2021 Transakcje P2P w jedna Stata blokada do uzytku r/GlobalOffensiveTrade ~

20 grudnia 2024 .

23 grudnia 2024 .

04.08.2026

strone za posrednictwem
serwiséw Buff i Bitskins
dotyczace zestawdw
wyposazenia i wymiany
na lepsze

Konto prowadzone od
2017 roku, tysigce godzin;
wymiana na platformach
spotecznosciowych w celu
zdobycia zestawéw
tematycznych i ulepszen

Uzytkownik powracajgcy
zasila portfel po rocznej
przerwie, korzystajac z
sieci VPN ,wytgcznie w
celu zapewnienia
ogdlnego bezpieczeristwa
w Internecie”

Wieloletnie zakupy w
Iranie; autor twierdzi, ze
nigdy nie publikowat
postéw, nigdy nie
korzystat z Marketu ani z
foréw

komercyjnego oraz
blokada wspdélnotowa:
~utkngtem w trybie
pseudo-niewidzialnosci...
MGqj profil tez utknat w
trybie prywatnym”

Stata blokada z blokadg
wspdlnotowg, bez
uprzedniego ostrzezenia
ani odwotania; wsparcie
~twierdza, ze ich decyzja
jest ostateczna”,
odpowiedzi sg
generowane
automatycznie

Trwaty zakaz dostepu do
spotecznosci wraz z nie
podano zadnego
powodu: ,,Zakaz ma

charakter staty i nie moga

udzieli¢ dalszych
informacji, a kolejne
zgtoszenia moga zostac
zamkniete bez udzielenia
odpowiedzi”. 196
polubien, 340 odpowiedzi

Dostep dla spotecznosci
zablokowany do 2038
roku ponad ,regiony
objete sankcjami”,
zgtoszenie zostato
zamkniete przez
pracownika o imieniu
Azul. Zwrot kosztéw dla
tego samego konta, z
tego samego iranskiego
adresu IP, zostat
zatwierdzony rok
wczesniej. Biblioteka i
pieniadze pozostaja w
posiadaniu Valve.

zarchiwizowano 2021-12-
06 ~

r/csgomarketforum ~
zarchiwizowano 2025-06-
27 ~

r/steamsupport 2

r/pcgaming ~

Ostatni wiersz dotyczy zasady innej niz pozostate — zgodnosci z sankcjami, a nie
wykorzystania komercyjnego — i zostat uwzgledniony, poniewaz forma odpowiedzi jest
identyczna: kategoria, brak dowodéw, brak mozliwosci odwotania, zamkniete zgtoszenie. Rodzi
to réwniez pytanie, ktérego pozostate przypadki nie poruszaja. Jesli obstuga konta byta
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niezgodna z prawem, to przyjmowanie optat przez te wszystkie lata rowniez byto niezgodne z
prawem. Jedno z tych dwéch stanowisk musi by¢ btedne, a tylko jedno z nich wigzato sie z
kosztami dla klienta.

Wszystkie osiem wiadomosci zostato odczytanych na 2026-09-22 — watki z 2021 r. i grudnia
2024 r. za posrednictwem zrzutdéw ekranu z serwisu Internet Archive, a pozostate za
posrednictwem publicznego interfejsu serwisu Reddit, poniewaz serwis Reddit odrzucit
bezposrednie prosby ze strony podmiotu gromadzgcego dane. Dwa listy z lat 2020 i 2024
zostaty przepisane na podstawie zrzutéw ekranu dotgczonych do oryginalnych postéw, ktére
nadal sg dostepne. W ramach niniejszego dochodzenia zadne z tych kont nie jest uznawane za
niewinne ani winne czegokolwiek — i wtasnie o to chodzi. Ani czytelnik, ani organ
regulacyjny nie sa w stanie tego wywnioskowac z tresci listu.

Uwaga dotyczaca pozyskiwania danych — straty na poziomie operatorow

Operatorzy, z ktérymi przeprowadzono rozmowy w ramach niniejszego dochodzenia, zgtaszajg
straty rzedu od pieciu do dziesieciu tysiecy kont kazde w ramach pojedynczych akcji
kontrolnych, podczas ktérych prowadzono rozliczenia gtéwnych rachunkéw na terenie
gospodarstwa. Wyniki tej ankiety zostaty tutaj odnotowane jako dane wtasne, a nie
jako ustalenia. Nie podano wielkosci préby, nie ustalono daty zebrania danych ani nie
przeprowadzono weryfikacji dla poszczegdlnych kont, a zadna inna wartos¢ na tej stronie nie
zalezy od tej wartosci; dwa wiersze w sekcji 02, ktére sie na niej opieraja, zostaty odpowiednio
oznaczone.

Zostato to wyraznie zaznaczone, a nie pominiete, z dwéch powoddéw. Opisany powyzej
mechanizm ,.chain-ban” stanowi udokumentowane wyjasnienie wtasnie tego schematu. Organ
regulacyjny moze natomiast zazadac od Valve tego jednego zapisu, ktéry rozstrzygnatby
sprawe: ile kont zostato objetych automatyzacjg, w ramach ktérych fal oraz ile kazde z tych
kont wydato w sklepie przed jego zamknieciem. Dopdki taki zapis nie istnieje, liczba ta
pozostaje na swoim miejscu — zgtoszona, przypisana i niepotwierdzona.

07 — Asymetria

Obie strony tego samego biurka

Poréwnaj ten standard dowodowy z tym, ktéry Valve stosuje w odniesieniu do wtasnych dziatan
wsparcia. Prawa kolumna to rejestr zdarzeh zawarty w niniejszej dokumentacji, zamieszczony
wraz z zastrzezeniami, ktére sie w nim znajduja.

Klient zajmujacy sie handlem
Osiem udokumentowanych przypadkéw w latach 2020-2026

Postepowanie
Sprzedaz lub zakup przedmiotéw na platformach handlowych stron trzecich; w jednym
przypadku nie doszto do zadnego dziatania — konto zostato skradzione.

Przedstawione dowody
Brak. , Na podstawie obrotéw, zgtoszen spotecznosci oraz innych czynnikow”.

Ogtoszenie
Brak. Valve zastrzegt to w § 4.D: ,Valve nie ma obowigzku powiadomienia Panstwa przed
rozwigzaniem umowy”.

Odwotanie
.10 zablokowanie ma charakter staty i Steam Dziat pomocy technicznej nie moze udzieli¢
dalszej pomocy w tej sprawie”.
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Bilet
Sprawa zamknieta po pierwszej odpowiedzi. Dalsze prosby ,,moze zostac zamknieta bez
udzielenia odpowiedzi”.

Zasieg
Profil, lista znajomych, czat, Sklep, ekwipunek oraz wszystkie przedmioty zakupione za
prawdziwe pienigdze.

Czas trwania
State.

Zautomatyzowana flota botéw, przeznaczona do obstugi duzych wolumenow
694,673 kompletnych zestawdw dostepnych w magazynie publicznym w 91 botach

Postepowanie

Jednoczesne uruchamianie zautomatyzowanych skryptéw typu ,headless” na tysigcach kont w
celu dezaktywacji kart, masowego tworzenia odznak oraz wymiany zestawdéw na skale
przemystowg.

Przedstawione dowody
Publicznie dostepne katalogi botéw (steam.supply, SteamLvIUp) oraz grupy publiczne liczace
miliony cztonkéw.

Ogtoszenie
Zero interwencji. 88.97% nie podlegaja zadnym zakazom; 99.8% z pozostatych zakazéw
ma charakter kosmetyczny.

Odwotanie
Nie jest to konieczne. Floty dziatajg nieprzerwanie przez caty wieloletni cykl eksploatacji bez
zadnych zaktécen.

Bilet

Zasieg
Nieograniczona wymiana zasobdéw, zdobywanie poziomdéw odznak oraz ptynnos¢ rynku.

Korzysc dla Valve
$26.8M+ w postaci minimalnej kwoty wydatkéw w sklepie ($5.00 punktéw dostepu na konto)
oraz 15% odliczen z transakcji na Rynku Spotecznosciowym.

Pytanie, ktore sie w zwiazku z tym nasuwa, ujmujac to wprost

Klient indywidualny, ktéry recznie wymienia karty lub przedmioty, naraza sie na staty,
niepodlegajgcy odwotaniu ban na mocy § 4.C (automatyzacja) lub § 2.G (wykorzystanie
komercyjne). Zautomatyzowana flota do farmowania, wykorzystujgca boty dziatajgce w trybie
bez nadzoru na tysigcach kont, dziata jawnie, zachowujgc wskaznik nienaruszalnosci na
poziomie 88.97%. Valve jest beneficjentem obu.

Asymetria ma charakter ekonomiczny: indywidualni handlowcy czerpig korzysci z platformy,
podczas gdy zautomatyzowane floty kartowe wpompowujg miliony do systemu kontroli
wydatkéw w sklepie Valve ($5.00 na konto) i napedzajg optaty transakcyjne przy kazdej
odsprzedazy. Egzekwowanie zasad nie opiera sie na spisanych regulaminach, lecz na modelu
generowania przychodéw.

08 — Zarzadzanie
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Kto reguluje rynek kart?

Powtarzajgcy sie wniosek zawarty w niniejszym dossier — ze warstwa podmiotéw
zewnetrznych wokét Steam jest obsadzana przez osoby z wewnatrz Steam — ma zastosowanie
réwniez w gospodarce kartowej i prowadzi do konkretnego wniosku: zadna niezalezna osoba
nie jest w stanie oceni¢, jakie skutki faktycznie przynoszg dziatania egzekucyjne podmiotu
Valve, poniewaz strona zdolna do takiej oceny znajduje sie wewnatrz tej warstwy. Wszystkie
ponizsze fakty zostaty zaczerpniete z publicznej grupy oraz stron profilowych podmiotu Valve
na platformie 2026-09-22 i kazdy moze je odtworzy¢ w przegladarce.

Pracownik o pseudonimie Valve petni role moderatora najwiekszej grupy
zajmujacej sie wymiana kart Valve pracownik

CardTrades » w swoim nagtéwku okresla sie jako ,,Steam Oficjalna grupa Card Exchange” i
zawiera 97,114 cztonkow. Wymienieni moderatorzy — konta sprawujgce kontrole nad ta
grupg — to Mickmane, SgtFopper oraz afarnsworth 2.

Ten ostatni profil jest oznaczony w kodzie strony uzytkownika Valve jako pracownik Valve —
strona zawiera class="profile_header_valve_employee" — podaje swojg lokalizacje jako
Bellevue, stan Waszyngton, i nalezy do Valve, Steam oraz Steam Grupa poswiecona kartom
kolekcjonerskim grupy. SteamID64 76561197960434622, cztonek od 12 wrzesnia 2003 r.

Ta uwaga ma charakter strukturalny, a nie osobisty, i jest nie kwestia automatyzacji —
moderator grupy poswieconej wymianie kart nie korzysta z bota i nic tutaj nie wskazuje na cos
przeciwnego. Chodzi o zapis w sekcja 07. Steam Card Exchange to zewnetrzna ustuga zwigzana
z kartami komercyjnymi; handel kartami za posrednictwem ustug stron trzecich stanowi
doktadnie takie zachowanie, za ktdre Valve trwale blokuje zwykte konta na mocy
~wykorzystywane do celdw komercyjnych na podstawie obrotu, doniesier spotecznosci i innych
czynnikow”. Pracownik o numerze Valve petni funkcje moderatora w oficjalnej grupie
spotecznosciowej tej platformy, liczacej dziewieddziesiat siedem tysiecy oséb.

W niniejszym dokumencie nie wysuwa sie zadnych zarzutéw dotyczacych
niewtlasciwego postepowania wobec zadnej osoby, i nie wycigga sie zadnych wnioskéw
na temat tego, na czym polega ta rola. Asymetria stanowi sedno sprawy: gdy zwykte konto ma
kontakt z ustugg kartowa lub skinowg strony trzeciej, odpowiedzig jest zamkniete zgtoszenie i
trwate zablokowanie bez przedstawienia dowodéw; gdy chodzi o te konkretng ustuge,
pracownik Valve znajduje sie na liscie moderatordw, a ustalenia sg widoczne na stronie, ktérg
sama Valve publikuje. Pytanie brzmi tak samo, jak w pozostatej czesci niniejszego dossier:
prosze przedstawi¢ pisemne upowaznienie, jesli takie istnieje — a jesli nie jest ono potrzebne,
prosze to potwierdzi¢ na piSmie, poniewaz osmiu osobom z sekcji 06 powiedziano co$
przeciwnego.

Warstwa listy blokowanych elementéw oraz osoba, ktora nia zarzadza
Moderator-wolontariusz Ustugi stron trzecich

Grupa Steambans.com (archiwum) 2 (na zywo ~ zarchiwizowano 2025-12-03 #) opisuje swoje
pochodzenie w zachowanym opisie grupy: , Oficjalna grupa spotecznosciowa Steambans.com
Steam. SteamBans.com to zupetnie nowa ustuga oparta na starej koncepcji. Globalne listy
blokowanych uzytkownikéw funkcjonowaty od lat w ramach starego programu WONID firmy
VALVe. Kiedy nastapita zmiana na STEAMID, naturalnym krokiem byto dla nas stworzenie
serwisu specjalnie dostosowanego do tego nowego systemu. Chcielismy jednak pdjsc¢ o krok
dalej. *. Strona archiwalna serwisu Steambans, ktory zakonczyt dziatalnos¢ w 2013 roku.”
Wsréd wymienionych administratoréw znajduja sie: devicenull oraz killahinstinct ~.
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To konto administratora to nie pracownik typu Valve — nie ma on oznaczenia , pracownik”. Jest
to wolontariusz o wyjatkowo wysokim statusie: cztonek Moderatorzy spotecznosci (414
cztonkéw, okreslana jako grupa ,stworzone przez moderatorow spotecznosci Steam”), z
Koordynatorzy Wikipedii, z Steam Targ spotecznosciowy, a takze Valve grup programowych i
grup przedpremierowych, w tym Valve Rurocigg, Steam Wersja beta dla klientow, Wersja beta
aplikacji Mobile Auth, Nowa wersja beta Steam dla spotecznosci, Steam Laboratoria,
Steamworks oraz Zgtos podejrzane adresy URL. SteamID64 76561197960794555.

Réwniez w obrebie tego kregu i wyswietlajgcy uzytkownikéw Steambans bezposrednio na liscie
cztonkéw swojej publicznej grupy: msart ~ (lista cztonkédw grup ), SteamID64
76561197977933359, ktdérego profil zawiera nastepujace stowa: ,,Prowadze strone
steamid.uk oraz wiele innych stron zwiazanych ze Steamem i nie tylko”, oraz ktéry
zarzadza potaczong siecig szesnastu grup — SteamlIDcouk (grupa gtéwna ,,Strona internetowa
Sid”), SidAdmins, SidBans, steamideu, Steam3ID, s-id oraz SArchive wsréd nich.

Witryna steamid.uk sama podaje te samga liczbe. W sekcji ,Czesto zadawane pytania” (FAQ)
czytamy: ,, Kto stworzyt SteamID? Strona internetowa SteamlD, infrastruktura
sieciowa oraz systemami bezpieczenstwa zarzadza firma 76561197977933359.” Dwie
odpowiedzi dalej wyjasniono, skad pochodza te dane: ,,SteamID wykorzystuje przede
wszystkim interfejs APl Steam Web do gromadzenia danych”. Na tej samej stronie
opisano wiele serweréw dedykowanych u réznych dostawcéw ustug hostingowych, serwery do
programowania poza siedzibg firmy, serwery pamieci masowej oraz serwery do wyszukiwania
tekstowego, a takze oddzielng infrastrukture do tworzenia kopii zapasowych.

Zweryfikowano na podstawie zachowanych zapiséw z serwisu Internet Archive: Zrzut ekranu
grupy Steambans z dnia 3 grudnia 2025 r. ~, ten Podsumowanie profilu operatora z dnia 14
wrzesnia 2024 r. », oraz Zrzut ekranu z sekcji FAQ serwisu steamid.uk z dnia 1 kwietnia 2026 r.
2, dane pasujace do tych odczytanych bezposrednio z 2026-09-22.

Co z tego wynika, a czego nie

Listy blokowanych uzytkownikéw, identyfikacja SteamID oraz wymiana kart to trzy ustugi, ktére
decyduja o tym, komu mozna zaufa¢, kogo mozna zidentyfikowac oraz jakg wartos¢ ma dany
przedmiot. Zadna z tych trzech ustug nie jest obstugiwana przez Valve. W kazdym z nich
osoby obstugujace systemy sterowania pochodzity z obszaru wewnatrz orbity Valve:
pracownik oznaczony symbolem Valve na liscie moderatoréw oficjalnej grupy serwisu
kartowego; dfugoletni Valve moderator spotecznosci, posiadajacy dostep do programu
przedpremierowego i zarzadzajacy grupa listy zablokowanych uzytkownikéw; serwis
identyfikacji uzytkownikéw prowadzony przez jedng osobe prywatng, nalezacag do tego samego
kregu. Trzy serwisy, trzy ptaszczyzny kontroli, trzy osoby Valve, ktérym juz przyznano
uprawnienia.

Przynaleznosc¢ do grupy nie oznacza zatrudnienia, a zadna z tych uwag nie stanowi
oskarzenia. Jest to fakt z dziedziny zarzadzania i wtasnie to stanowi powdd, dla ktérego
typowa linia obrony — to sg podmioty zewnetrzne, nie mamy nad nimi kontroli — nalezy to
sprawdzié, a nie po prostu przyja¢ za pewnik. Osoby sprawujgce kontrole dobrze znaja Valve.
Valve moze powiedzie¢, czego ewentualnie od nich wymagato; nikt z zewnatrz nie jest w stanie
tego ustalic.

Nikt nie liczy. Takie sa wyniki badania.

Przestrzen identyfikatoréw Steam to ciggty zakres liczb catkowitych. Przegladanie jej i
podawanie informacji o tym, ile kont zostato zablokowanych, ile ma ograniczenia oraz jaka ilos¢
zapasow jest objeta zakazem handlu, nie stanowi programu badawczego — to po prostu petla i
klucz API. Valve sam udostepnia ten klucz pod adresem steamcommunity.com/dev/apikey. A
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jednak Zadna niezalezna organizacja nie publikuje wynikéw tego spisu ludnosci. Ani
organ regulacyjny, ani dziennikarz, ani naukowiec, ani organizacja konsumencka. Jedyne
publiczne dane liczbowe dotyczace zakresu egzekwowania przepiséw w Steam to te, o ktérych
Valve zdecyduje sie wspomniec.

Nie brakuje tej funkcji. Jest ona po prostu wstrzymana. Serwis, ktéry obstuguje i indeksuje
przestrzen identyfikatoréw na duzg skale — steamid.uk — podaje w swoim FAQ, ze
~wykorzystuje przede wszystkim interfejs APl Steam do gromadzenia danych” i obstuguje jg na
wielu dedykowanych serwerach, w zewnetrznych magazynach danych, na maszynach do
wyszukiwania tekstowego oraz w oddzielnym centrum tworzenia kopii zapasowych. Serwis jest
prowadzony przez jedng osobe prywatng. Grupa braci z listy zbanowanych jest
wspodtadministrowana przez dtugoletniego moderatora spotecznosci Valve, ktéry ma dostep do
przedpremierowych programoéw Valve. Jedyna strona, ktora mogtaby opublikowac¢ wyniki
liczenia, znajduje sie w orbicie Valve i nie publikuje ich.

Taki sam schemat odnotowuje sie w catym dokumencie. Kazda instytucja, ktéra podejmuje
decyzje o kluczowym znaczeniu dla gospodarki Steam — kto jest godny zaufania, kogo mozna
zidentyfikowag, ile wart jest dany przedmiot, komu zakazano dostepu — jest formalnie
podmiotem zewnetrznym, a w praktyce Scisle powigzana z Valve. Steam Wymiana kart nie
stanowi wyjatku od tej reguty; jest to kolejny jej przyktad. Argument, ze sg to
niezalezne operatory, ma zastosowanie w przypadku Valve wtasnie dlatego, ze nikomu nigdy
nie udato sie zweryfikowac go na podstawie konkretnej liczby.

Spis 10,88 min kont: 88.97% Nienaruszone

Baza zainstalowanych urzadzeh ArchiSteamFarm zostata poddana audytowi w catej firmie Valve
GetPlayerBans punkt koncowy (10,880,610 kont, 55 minut). Sam podzbiér nieograniczony stanowi
$26.8M+ w zakresie minimalnej kwoty wydatkéw w sklepie (prég wejscia $5.00). 9,680,599
konta (88.97%) nie podlegaja zadnym ograniczeniom, a 99.8% z pozostatych podlega
jedynie symbolicznym zakazom na forach, ktére nie uniemozliwiajg prowadzenia
automatycznego handlu.

5,360,499Cztonkowie ASF bez ograniczen (liczba wyswietlona jako Steam)
10,880,610t3czna liczba przeskanowanych wpiséw API (z ograniczeniami i bez ograniczen)
9,680,599Nigdy nie zostat zablokowany (88.97%)

1,200,011Zastosuj dowolny zakaz typu Steam (11.0%) — kosmetyczny 99.8%

55 minAby przeprowadzi¢ spis catej populacji, kluczowe znaczenie ma

Dowody kryminalistyczne i szczegdétowy spis ludnosci

Szczegétowy podziat demograficzny — obejmujacy wykresy przedstawiajgce rodzaje blokad,
wiek kont w momencie zastosowania sankcji, grupy wedtug roku utworzenia (2020-2026) oraz
dane geograficzne podane przez samych uzytkownikéw — zostat opublikowany w ramach
specjalnego badania spisu uzytkownikéw.

Otwdrz petny spis 10,88 min zakazdéw (zatacznik VI) -» Sekcja 4 — Blokada identyfikatora
zasobu -

Nalezy wiec zada¢ nastepujgce pytanie, na ktére odpowiedZz moze udzieli¢ wytgcznie Valve:
ktory identyfikator lub uprawnienie zostato cofniete, w jakim terminie, na mocy
czyjej decyzji oraz jaki wymierny wptyw miato to na operatorow, ktorych dotyczyto —
w zestawieniu z jej wptywem na wszystkich na zewnatrz, ktérzy prébowali przeprowadzic
liczenie. Zmiana, ktéra ktadzie kres niezaleznemu audytowi, nie staje sie neutralna tylko
dlatego, ze ogtoszono jg jako Srodek bezpieczehstwa. To wtasnie dlatego spis ludnosci w
powyzszym bloku nie istnieje.

09 — Metoda i ograniczenia
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Co zostato przeczytane, a co nie jest przedmiotem roszczenia

Kazdy cytat na tej stronie pochodzi z aktywnego Zrédta na 2026-09-22 i zostat przytoczony
dostownie. Zadna z zawartych tu informacji nie pochodzi ze zgromadzonych danych,
poswiadczen z platform handlowych ani prywatnych zbioréw danych.

Cztery zbiory danych oraz operacje arytmetyczne na nich wykonywane

Kazde z nich to pojedyncze zadanie publiczne, ktére mozna odtworzy¢ z terminala. Nie uzyto
zadnego konta, nie zalogowano sie do zadnej platformy handlowej ani nie wywotano zadnego
punktu kohcowego wymagajgcego podania danych uwierzytelniajgcych.

Zbiér danych

Skad to sie wzieto

Co na tej podstawie obliczono

Spis kart
13,876 meczdéw

Ceny gier
13,713 rozwigzano

Zapasy botéw
91 botéw, 694,673 zestawdw

Weryfikacja krzyzowa
21 udostepnionych botéw

Steam Opublikowany przez Card
Exchange cennik odznak - ten sam
kanat, ktéry wyswietla ich strona z
cenami dla klientéw
indywidualnych ~ zarchiwizowano
2026-08-04 ~

wiasny publiczny punkt koncowy
sklepu Valve,
store.steampowered.com/api/appd
etails, cc=us, wytacznie pole ceny,
partiami

Publiczny katalog botéw karcianych
pod adresem
steam.supply/CardBots 2, czytaj
tak, jak to jest przedstawione, bez
logowania

steamlvlup.net/cardbots »
zarchiwizowano 2026-02-10 ~,
niezalezny katalog tych samych
botéw

Gry, w ktérych wydawane sg karty,
liczba kart w zestawie, rézne
rodzaje kart oraz cena rynkowa
kazdego kompletnego zestawu.
Mediany i suma $23,586.57
stanowig podstawe obliczen w
niniejszym badaniu.

Mediana i rozktad cen
katalogowych gier karcianych;
liczba gier, ktérych kompletny
zestaw sprzedaje sie lepiej niz
sama gra.

tgczna liczba zestawdéw w
magazynie, minimalna liczba kart,
dolny limit dopuszczalnych strat
oraz dolny limit przypisania na
jednego bota dla poszczegdinych
kont.

Wytgcznie do weryfikacji. W
przypadku 21 botéw wymienionych
na obu listach firma Aggregate
Stock zgadza sie na 0.03%;
najwieksza rozbieznos¢ w wynikach
pojedynczego bota wynosi 1.36%,
co jest zgodne z wynikami dwdch
przeszukiwan aktualnego stanu
zapaséw przeprowadzonych w
odstepie kilku minut.

Zrédto, zgodnie z wymogami drugiego katalogu: dane dostarczone przez SteamLvlUp, na
licencji CC BY 4.0 zarchiwizowano 2026-09-23 »; wykorzystano je tutaj wytgcznie w celu

niezaleznej weryfikacji danych dotyczgcych zasobéw podanych przez strone trzecig, przy czym
dane zostaty zmodyfikowane poprzez zagregowanie i poréwnanie wierszy dotyczacych
poszczegdblnych botéw zamiast ich odtwarzania. Steam Card Exchange i steam.supply zostaty
wymienione powyzej wraz z linkami. Ceny gier pochodzg od Valve. Nazwy i zdjecia kart, gier
oraz zestawodw nalezg do Valve lub wydawcdw i zostaty zamieszczone bez zadnych roszczenh
ani licencji, jako fakty dotyczace rynku.

Nie przeprowadzono dwdch planowanych pomiardéw i nie zastgpiono ich innymi. Wiasne punkty
kohcowe Steam dotyczgce rynku wspdlnotowego — przeglad cen, wyszukiwanie/wyswietlanie,
historia cen — nie zwracajg zadnych danych do serwera pobierajgcego, a strony dyskusji
spotecznosci Steam zwracajg mu kod HTTP 403, wiec zadna z wartosci na tej stronie nie
pochodzi z aktualnych danych z Marketu. Metoda oparta na wolumenie sprzedazy, ktéra
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zliczataby pojawienie sie kart podczas codziennego resetowania, wymaga zalogowanej sesji
Steam; W protokole z tego dochodzenia stwierdzono, ze nie wykorzystano zadnych
danych uwierzytelniajacych z platformy handlowej, a oswiadczenie to zostato
zachowane. Powierzchnia podtogi bez botéw to ta, ktérag mozna zmierzy¢ bez nich.

Zrédta pierwotne

Steam Umowa abonamentowa » zarchiwizowano 2026-09-24 » —§2.A,§2.G,§3.D,§4.C, §
4.D.

Steam Pomoc techniczna — Ograniczone konta uzytkownikéw » — prég $5.00 oraz lista cech
objetych ograniczeniami.

Valve — Steam Najczesciej zadawane pytania dotyczgce kart kolekcjonerskich » — mechanika
zdobywania przedmiotéw oraz model $9 ,free-to-play”.

ArchiSteamFarm Czesto zadawane pytania » oraz dyskusja nr 3440 ~.

Steam Strony grup spotecznosciowych i profile - dostepne bezposrednio w sekcji 08.

Czesto zadawane pytania (FAQ) serwisu steamid.uk, zrzut ekranu z serwisu Internet Archive
2026-04-01 ~.

Osiem Steam ogtoszenh dotyczgcych blokady wsparcia opublikowanych przez ich odbiorcéw w
latach 2020-2026, wymienionych wraz z linkami w sekcji 06.

Czego nie obejmuje niniejszy zastrzezenie

Nie oszacowano wysokosci przychodéw z tytutu ,Valve” wynikajacych z farmowania kart. Nie
podano liczby aktywnych kont dla zadnego narzedzia, a limit 1,39 mIn dropéw wynosi nie
liczba kont nalezacych do gospodarstw rolnych — patrz uwaga w sekcji 02. Zadnej osobie nie
zarzuca sie popetnienia wykroczenia; w przypadku wymienienia nazwiska osoby, podaje sie jej
publiczny Steam pseudonim, w ramach petnionej przez nig publicznej funkcji, na stronie
publikowanej przez Valve. W odniesieniu do zadnego z o$miu zablokowanych kont
wymienionych w sekcji 06 nie stwierdzono ani niewinnosci, ani winy; ustalenia dotycza tresci
wiadomosci, a nie samego konta. Dane dotyczace utraty operatoréw w sekcji 02 pochodzg z
raportéw wiasnych i sg jako takie oznaczone w nota dotyczgca zaopatrzenia. Czesto zadawane
pytania (FAQ) serwisu steamid.uk zostaty zaczerpniete z kopii archiwalnej w serwisie Internet
Archive, poniewaz strona w wersji online jest chroniona mechanizmem weryfikacji przeciwko
botom. Nie twierdzi sie, ze podjeto prébe sporzadzenia spisu zablokowanych uzytkownikéw, a
nastepnie go ukryto — stwierdzono jedynie, ze zaden taki spis nie zostat opublikowany. Krzywa
poziomu Steam powyzej wartosci 667 nie zostata uwzgledniona w modelu.

Dlaczego narzedzie nie jest przedmiotem

ArchiSteamFarm stwierdza, ze ,nie jest autoryzowane przez Valve” i na tej stronie nie wysuwa
sie pod jego adresem zadnych zarzutéw. Jest wykorzystywana jako narzedzie pomiarowe,
poniewaz jest jedyna strong w tej gospodarce, ktéra dokumentuje mechanizmy dziatania
publicznie i na pismie. Valve moze zamkng¢ catg sprawe w jednym akapicie: opublikowad, ktére
rozwigzania automatyki komercyjnej zatwierdza, oraz rejestr dziatah poszczegélnych
operatoréw dotyczgcych pozostatych kwestii.

Czytaj dalej: w jaki sposdéb wyceniany jest sam rynek — - skala cenowa i limit ofert - - produkty
oznaczone symbolem Steam nie bedg dostarczane -
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