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PARTE II / SEGUI LA RELAZIONE DOCUMENTATA

I fork, i contributi e le dipendenze software costituiscono prove evidenti. Questa visione tiene

conto dei ruoli individuati; per quanto riguarda l’occupazione, le violazioni della sicurezza e il

coinvolgimento in attività criminali, sono necessarie fonti aggiuntive.

Apri la mappa interattiva delle funzionalità ↗

FONTI PUBBLICHE / VERIFICA DEI RUOLI

Il codice. I collaboratori. I fork.

1. Nephyrin: fork e contributi

Lo snapshot fornito indica Nephyrin come collaboratore di ValveSoftware/Proton e autore di fork

di SteamRE/SteamKit e SteamRE/open-steamworks. I dati del suo profilo riportano “Valve

Software”. Questi campi vanno interpretati separatamente.

Un fork registra una copia del repository. Questa esportazione non include un commit che

rifletta le modifiche apportate al codice di autenticazione di SteamKit.

Riferimenti al repository / Esamina la cronologia

SteamRE/SteamKit ↗ SteamRE/open-steamworks ↗

2. Funzionalità pubbliche: automazione senza client desktop

SteamKit e node-steam-user consentono di interagire a livello di programmazione con Steam.

ArchiSteamFarm documenta la gestione di più account per il “card farming” e dichiara

SteamKit2 come dipendenza.

Si tratta di funzionalità concrete di automazione. L’esecuzione “headless” non implica un uso

commerciale esclusivo né l’aggiramento di una protezionSteam. Gli aspetti rilevanti sono le

credenziali richieste, le azioni a disposizione dell’utente e i controlli applicati dalla piattaforma.

Fonte: file README dei progetti e ArchiSteamFarm.csproj. La mappa delle funzionalità riporta i

collegamenti a ciascuna dipendenza documentata.

3. JoeLudwig: l'etichetta dei collaboratori dell'HL2SDK

L'istantanea indica JoeLudwig come collaboratore dei progetti alliedmodders/hl2sdk,

ValveSoftware/openvr e ValveSoftware/source-sdk-2013. Si tratta di una relazione tra progetti

facilmente individuabile. L'esportazione non fornisce prove che colleghino una specifica

modifica all'SDK a un furto o all'utilizzo a fini di gioco d'azzardo.

Riferimenti al repository / Esamina la cronologia

alliedmodders/hl2sdk ↗ DoctorMcKay/node-steam-user ↗

SCHEMA LOGICO // TRACCE

Diagramma di flusso della logica di connessione:

PROFILO RELAZIONE

Nephyrin / profilo raccolto
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https://phishdestroy.io/steam_dossier/it/output_steam_network/valve_ru_farming_isolated
https://phishdestroy.io/steam_dossier/it/investigation_part2.html#automation-map
https://github.com/SteamRE/SteamKit
https://github.com/SteamRE/open-steamworks
https://github.com/alliedmodders/hl2sdk
https://github.com/DoctorMcKay/node-steam-user


Autore: Proton. Fork: SteamKit e open-steamworks.

▼ Relazioni di fork raccolte

BIBLIOTECA COMUNITARIA

SteamRE/SteamKit

Libreria di rete pubblica Steam gestita dall'organizzazione SteamRE.

▼ Dipendenza dichiarata da SteamKit2

AUTOMAZIONE DOCUMENTATA

JustArchiNET/ArchiSteamFarm

Documenta la pratica del "card farming" su più account e una dipendenza da SteamKit2.

ANALISI DELLE PROVE / PANORAMICA DELLE FONTI

REGISTRAZIONE: etichette distinte per contributori e forker.

DOCUMENTATO: le biblioteche pubbliche favoriscono le interazioni programmatiche Steam.

DOMANDA APERTA: l’attribuzione della paternità di un codice specifico, l’approvazione della

piattaforma e l’attribuzione della responsabilità per gli abusi richiedono prove distinte.
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