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BAGIAN II / IKUTI JALUR HUBUNGAN YANG TERCATAT

Fork, kontribusi, dan ketergantungan perangkat lunak merupakan bukti yang jelas. Pandangan

ini mempertahankan peran-peran yang telah diidentifikasi; sedangkan terkait pekerjaan,

pelanggaran keamanan, dan keterlibatan kriminal memerlukan sumber-sumber tambahan.

Buka peta kemampuan interaktif ↗

SUMBER UMUM / AUDIT PERAN

Kode. Para kontributor. Fork.

1. Nephyrin: cabang dan kontribusi

Snapshot yang disertakan mencantumkan Nephyrin sebagai kontributor untuk

ValveSoftware/Proton serta sebagai pembuat cabang (forker) dari SteamRE/SteamKit dan

SteamRE/open-steamworks. Data profilnya mencantumkan Valve Software. Kolom-kolom ini

sebaiknya dibaca secara terpisah.

Fork mencatat salinan repositori. Ekspor ini tidak menyertakan commit yang mencatat

perubahan pada kode otentikasi SteamKit.

Referensi repositori / lihat riwayat

SteamRE/SteamKit ↗ SteamRE/open-steamworks ↗

2. Fitur publik: otomatisasi tanpa klien desktop

SteamKit dan node-steam-user menyediakan antarmuka pemrograman untuk berinteraksi

dengan Steam. ArchiSteamFarm mendokumentasikan proses pengumpulan kartu dengan

menggunakan banyak akun dan mencantumkan SteamKit2 sebagai dependensi.

Inilah kemampuan otomatisasi yang konkret. Eksekusi tanpa antarmuka pengguna (headless)

tidak menandakan penggunaan komersial eksklusif atau upaya untuk mengelabui sistem

Perlindungan Penggunaan yang Tidak Sah (Steam Guard). Pertanyaan yang relevan adalah

kredensial yang diminta, tindakan yang dapat dilakukan dengan kredensial tersebut, serta

kontrol yang diterapkan oleh platform.

Sumber: berkas README proyek dan ArchiSteamFarm.csproj. Peta kapabilitas menautkan

setiap ketergantungan yang didokumentasikan.

3. JoeLudwig: label kontributor hl2sdk

Cuplikan tersebut mencantumkan JoeLudwig sebagai kontributor untuk alliedmodders/hl2sdk,

ValveSoftware/openvr, dan ValveSoftware/source-sdk-2013.. Hal tersebut merupakan hubungan

antarproyek yang dapat diamati. Data ekspor tersebut tidak memberikan bukti yang

mengaitkan perubahan SDK tertentu dengan pencurian atau penerapan sistem perjudian.

Referensi repositori / lihat riwayat

alliedmodders/hl2sdk ↗ DoctorMcKay/node-steam-user ↗

SKEMA LOGIKA // JALUR

Diagram Alur Logika Koneksi:
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https://phishdestroy.io/steam_dossier/id/output_steam_network/valve_ru_farming_isolated
https://phishdestroy.io/steam_dossier/id/investigation_part2.html#automation-map
https://github.com/SteamRE/SteamKit
https://github.com/SteamRE/open-steamworks
https://github.com/alliedmodders/hl2sdk
https://github.com/DoctorMcKay/node-steam-user


PROFIL HUBUNGAN

Nephyrin / profil yang dikumpulkan

Kontributor: Proton. Pengembang cabang: SteamKit dan open-steamworks.

▼ Hubungan percabangan yang dikumpulkan

PERPUSTAKAAN MASYARAKAT

SteamRE/SteamKit

Perpustakaan jaringan Public Steam yang dikelola oleh organisasi SteamRE.

▼ Ketergantungan SteamKit2 telah dinyatakan

OTOMATISASI YANG TERDOKUMENTASI

JustArchiNET/ArchiSteamFarm

Mendokumentasikan praktik "card farming" di beberapa akun dan ketergantungan pada

SteamKit2.

TINJAUAN BUKTI / GAMBARAN SINGKAT SUMBER

TERCATAT: label kontributor dan pembuat fork yang berbeda.

TERBUKTI: perpustakaan umum mendukung interaksi yang terSteamasi dan terstruktur.

PERTANYAAN TERBUKA: Keaslian kode tertentu, persetujuan platform, dan penetapan pihak

yang melakukan penyalahgunaan memerlukan bukti yang terpisah.
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