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APERCU DES STATISTIQUES // FICHIER « 02 »

Steam Tableau de bord de I'écosysteme — Le
réseau en chiffres

Le réseau, en chiffres.

CE QUE CETTE SECTION DEMONTRERA

Ce tableau de bord regroupe les informations structurelles issues des développeurs d’'3,320 et
des dépots 252, identifiant ainsi 68 les bases de code spécifiques aux jeux d’argent et les
passerelles de connexion multiplateformes. Les données empiriques mettent en évidence des
regroupements géographiques et des recoupements entre développeurs, montrant que
I'infrastructure tierce dédiée aux jeux d'argent fonctionne comme un secteur logiciel organisé
et fortement interconnecté, intégré a la plateforme Steam.

« Retour au dossier de synthése destiné aux dirigeants
Statistiques consolidées issues de la base de données d'enquéte : répartition géographique,
principales entreprises, plateformes de jeux d'argent en skins et ponts de connexion actifs.

Développeurs Scanned 3320

Total des opérations de pension 252
Repos liés aux jeux d'argent 68

Nombre total de connexions 1,426
Structure et secteurs de I'automatisation

Secteur | — Noyau de la société «Valve»

Référentiels officiels et logiciels systeme. Espace de développement confirmé des
collaborateurs d'Valve, Nephyrin et Joe Ludwig.

Secteur Il — Moteurs d'autorisation et émulateurs de protocole (SteamKit)

Bibliotheques réseau issues d'une ingénierie inverse, co-réalisées par Nephyrin, d'Valve, et
DoctorMcKay, développeur spécialisé dans les skins de jeux d'argent.

Secteur Ill — Clients spécialisés dans le « card farming » (ArchiSteamFarm)

Utilisez des émulateurs du protocole SteamKit pour faire tourner en arriere-plan des millions de
faux clients (en veille) afin de collecter des cartes a collectionner.

Répartition géographique des développeurs
Allemagne 57

Etats-Unis 52

Canada 48

Royaume-Uni 44

Pologne 30

France 28

Fédération de Russie 27
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Chine 27
Etats-Unis (Etat de Washington) 23
Australie 19
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